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1. Systemspiel und verantwortungsvolles Spielen

Die Sachsische Lotto-GmbH ist das staatliche Glucksspielunternehmen
in Sachsen und bietet lhnen die Méglichkeit, sicher und serios iberall
im Freistaat an den genehmigten Spielangeboten teilzunehmen. Das um-
fangreiche Produktangebot und alle Teilnahmebedingungen finden Sie in
den Lotto-Toto-Annahmestellen.

Fir die meisten Menschen ist und bleibt die Teilnahme an Glicksspielen
ein unterhaltsames und spannendes Freizeitvergniigen. Es gibt jedoch
Menschen, die das Gliicksspiel ibertreiben. UbermaBiges und unkontrol-
liertes Spiel kann zur Abhangigkeit und letztlich auch zur Sucht fihren.
Probleme kénnen sich ergeben, wenn die Spielausgaben deutlich hoher
ausfallen als man Ublicherweise fiir Freizeitspal3 ausgibt und der Familien-
unterhalt wegen des Spiels gefahrdet wird. Daher unser Rat: erhalten Sie
sich den Spaf3 am Spiel, nehmen Sie es nicht zu ernst und hiiten Sie sich
vor allem davor, mit aller Macht Geld gewinnen zu wollen.

Informationsbroschiiren zum Thema Spielsucht sind in cllen Lotto-Tote-
Annahmestellen erhaltlich. Weitere Informationen gibt es unter:

www.sachsenlotto.deund www.spielen-mit-verantwortung.de
sowie unfer dem Beratungstelefon der Bundeszentrale fiir gesundheitliche

Aufklérung (BZgA): 0800 1372700 [kostenlos und anonym)

Fiir das Systemspiel sind die jeweils giiltigen Teilnahmebedingungen fir
die TOTO 6ausd5 Auswahlwette bzw. die TOTO 13er Ergebniswette
mafdgebend. Erganzend zu allen Teilnahmebedingungen gelten fir die
Gewinnfeststellung und Gewinnauswertung aller Sysieme die jeweiligen
Gewinntabellen.

Bei Fragen stehen lhnen die Sachsische Lotto-GmbH sowie |hre Lotto-
Toto-Annahmestelle gerne mit Rat und Tat zur Verfiigung.

Viel Gliick und Spaf} beim Tippen mit Systemen wiinscht lhre

Sachsische Lotto-GmbH



2. Grundlagen der TOTO 6aus45 Auswahlwette

Bei der Auswahlwette werden & von 45 FuBballspielen getippt, deren
Spielausgdnge nach Meinung des Tippers unentschieden enden.

Im Unterschied zum LOTTO 6aus49 werden bei der TOTO éausd5
Auswahlwette keine Zahlen per Lostrommel ermittelt. Die Gewinnspiele
werden nach Feststellung der Spielergebnisse aller 45 Spielpaarungen
nach bestimmten Regeln ermittelt.

Die zu wertenden FuBballspiele werden aus den unentschiedenen
FuBbc]]spiebn und, wenn diese nicht ausreichen, aus den FuBball
spielen mit dem geringsten Torunterschied ermittelt. Spiele mit hoherer
Gesamt-Torzahl (z. B. 5:5 vor 4:4) haben Vorrang. Enden mehrere
Spiele mit gleicher Torzahl, entscheidet zusatzlich die Reihenfolge im
Spielplan, wobei die niedrigste Nummer zuerst gewertet wird. Maf-
gebend fir die Wertung ist das nach Ablauf der regularen Spielzeit
festgestellte Ergebnis. Eventuelle Verlangerungen sowie ein eventuelles
Elfmeterschiefen werden nicht beriicksichtigt.

Die Chance, durch Ankreuzen von & Spielen (Zahlen) in einem Tippfeld
einen “Sechser” zu erreichen, liegt bei rund 1 : 8 Millionen.

Das Systemspiel ist eine logische Kombination von mehreren Normalen
Tipps. Mit dem speziellen Systemschein kénnen abhéngig vem gewdhl-
ten System (VOLL-System oder TEIL-System) 7 bis 16 Zahlen gespielt

werden .

Die Systembroschire beinhaltet fir die Spielart TOTO 6aus45 Aus-

wahlwette alle zugelassenen Systeme der Sachsischen Lotto-GmbH.

Fir die Teilnahme an der TOTO éaus45 Auswahlwette ist eine Kun-
denkarte erforderlich.

Die 45 zu tippenden FuBballspiele werden wochentlich im Spielplan
des Deutschen Lotto- und Totoblocks festgesetzt und sind in der Kunden-
zeitschrift der Sdchsischen Lotte-GmbH versffentlicht sowie in allen Lotto-
Toto-Annahmestellen Sachsens erhaltlich und unter sachsenlotto.de/toto

a b I'UHDCI |

3. Gewinnklassen der TOTO 6aus45 Auswahlwette

Gewinn- Gewinn-
klasse Anzahl Treffer theoretische Quote wahrscheinlichkeit
1 Sechser 1.058.857 80€ 1: 8145060
2 Fiinfer mit Zusatzspiel 22.059,50€ 1: 1357510
3 Fiinfer 870,70€ 1: 35724
4 Vierer 3570€ 1: 733
5 Dreier mit Zusaizspiel 14,10€ 1 579
] Dreier 3,90€ 1 48




4. Das Ausfiillen der Spielscheine

Auf den in Sachsen fir die Spielart TOTO 6aus45 Auswahlwette her-
ausgegebenen Systemscheinen kénnen bis zu vier Systemtipps gespielt
werden (2 VOLL-Systeme und 2 TEIL-Systeme).

Fir die Wahl des richtigen Spielscheins und fir seine ordnungsgeméfBe
Ausfiillung ist der Spielteilnehmer allein verantwortlich. Im Zahlenfeld
(linker Teil eines Systemtipps) sind die Systemzahlen in richtiger Anzahl
durch Kreuze (x), deren Schnittpunkt innerhalb eines Zahlenkéstchens

liegen muss, zu kennzeichnen.

Daneben ist im Systembestimmungsfeld (rechter Teil des Systemtipps)
das jeweils gewahlte System durch ein Kreuz zu markieren.

Beispiel fiir das richtige Ausfiillen eines Systemscheins:
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5. VOLL-Systeme

Folgende VOLL-Systeme sind in der Spielart TOTO éausd5 Auswahl-
wette in Sachsen zugelassen:

Bezeichnung Anzahl Anzahl Spieleinsatz
des Systems getippter Tippreihen
Systemzahlen
baus 7 7 7 4,55 €
baus 8 8 28 18,20 €
baus 9 9 84 54,60 €
baus 10 10 210 136,50 €
6aus 11 11 462 300,30 €
baus 12 12 924 600,60 €

6. Gewinnauswertung von VOLL-Systemen

Bei der Gewinnermittlung ist wie folgt vorzugehen:

1. Fesistellen der Anzahl der Treffer
Aufschlagen der Gewinntabelle des entsprechenden Systems in
der Systembroschiire

3. Ablesen der Gewinne in der entsprechenden Zeile der erzielfen
Anzahl der Treffer [siche Beispiel)

Beispiel: VOLL-System 6 aus 8,

Anzahl der richtig getippten Zahlen (Treffer): 4 und das Zusatzspiel

Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse
Anzahl der Treffer im System | 1 2 3 4 5 6
ber 5415 Ser
6u. Zusafzspiel 1 6 6 15 - -
6 1 - 12 15 z -
5u. Zusatzspiel - 1 2 15 10 -
D - - 5 15 - 10
4 = = T T
Ju. Zusc:lzspiel - - - 6 4
3 : , : - 10

Sie erhalten also

é x Gewinnklasse 4 | Vierer”

12 x Gewinnklasse 5 ,Dreier mit Zusatzspiel”
4 x Gewinnklasse 6 ,Dreier”




7. Gewinntabellen der VOLL-Systeme

Anzahl der Gewinne in Gewinnklassen Treffer-
Anzahl der Treffer 1 2 3 4 5 6 Wahrschein-
ber 54I5S Ser der 3+4I5 3er lichkeit

Voll-System 6 aus 7 (7 Tippreihen)
6 und Zusatzspiel 1 6 - - - 1: 45379 620
[} 1 6 - 1: 1194201
5 und Zusatzspiel 1 1 5 - I: 199033
5 2 5 - 1 10759
4und Zusatzspiel 3 4 - 1 4303
4 3 - 4 1 359
Jund Zusatzspiel 3 1 1 269
3 - - 4 1 3

Voll-System 6 aus 8 (28 Tippreihen)
6 und Zusatzspiel 1 [ [ 15 - 1: 5672453
] 1 12 15 - 1: 306619
5und Zusotzspiel I 7 15 10 - 1. 51103
5 3 15 - 10 I 4259
4und Zusalzspiel 6 12 4 1: 1703
4 b - 16 1: 195
Jund Zusatzspiel - ] 4 I: 146
3 - - 10 I: 21

Voll-System 6 aus 9 (84 Tippreihen)
6 und Zusatzspiel 1 [ 12 45 20 - 1: 1260545
b 1 - 18 45 - 20 1: 105045
5und Zusoizspiel 1 3 30 30 10 1. 17508
5 4 30 - 40 1: 2000
4 und Zusatzspiel 10 2 16 1 800
4 = 10 - 40 I: 118
Jund Zusatzspiel - 10 10 I: 88
3 - - 20 12 16




Anzohl der Gewinne in Gewinnklassen Treffer-
Anzahl der Treffer 1 2 3 4 5 (] Wahrschein-
Ger 5+4IS Ser der 3+IS der lichkeit
Voll-System 6 aus 10 (210 Tippreihen)
6 und Zusatzspiel 1 ] 18 9% 60 20 I: 378164
[ 1 - 4 90 . 80 1. 43019
Sund Zusatzspiel 1 4 50 60 40 iz 7203
5 5 50 - 100 I: 1059
4und Zusatzspiel 15 40 40 {4 424
4 15 - 80 I: 17
Jund Zusatzspiel 15 20 I: 58
3 - 35 I: 13
Voll-System 6 aus 11 (462 Tippreihen)
6 und Zusatzspiel 1 b 24150 120 80 I 137514
[ 1 - 0 150 - 200 1. 20223
Sund Zusafzspiel 1 5 75 100 100 I: 3300
5 - ] 75 - 200 3 613
4und Zusatzspiel n 60 80 1: 245
4 21 - 140 I: 54
Jund Zusatzspiel - i 3 I: 10
3 - - 56 I: 10
Voll-System 6 aus 12 (924 Tippreihen)
6 und Zusatzspiel 1 b 30 225 2200 200 1. 57298
[ 1 - 3 225 - 400 I 10418
5und Zusatzspiel 1 6 105 150 200 /] 1736
5 - 7 105 - 350 1 380
4und Zusatzspiel 28 B4 140 I: 152
4 2 - U I: 39
Jund Zusatzspiel - 8 56 I: 29
3 - - 84 I: 9




8. TEIL-Systeme

Ein TEIL-System stellt die Verkirzung eines VOLL-Systems dar. Die bei
dem jeweiligen TEIL-System angegebene Zahl von Spielen (Tippreihen)
wird stets mit den im System enthaltenen Spielpaarungen (? bis 16)
gebildet. Entsprechend der Verkirzung der Gesamtzahl der gespielten
Tippkombinationen ist bei einem TEIL-System die prozentuale Treffer-
wahrscheinlichkeit geringer als bei einem VOLL-System. Beispielsweise
besteht bei sechs richtig getroffenen Zahlen zwar die Moglichkeit, aber
nicht die Garantie, einen Gewinn der Gewinnklasse 1 zu erzielen.
Die zugelassenen TEIL-Systeme garantieren jedoch bei drei getroffenen
Gewinnzahlen, je nach Art, einen oder mehrere Gewinne der Gewinn-
klasse 6. Mindestens ein Gewinn der Gewinnklasse 4 ist bei vier Tref-
fern in den TEIL-Systemen 9/12, 10/30, 10/50 und 11/101 garan-
tiert. Maligebend fir die Gewinnfeststellung sind die Auswerteschemen
und Gewinntabellen dieser Systeme.

Folgende TEIL-Systeme sind in der TOTO 6ausd5 Auswahlweite in
Sachsen zugelassen:

TEIL-System | Anzahl Spiele Anzahl Spieleinsatz
Tippreihen

9/12 9 154 7,80€
10/15 10 15 975 €
12/22 12 22 14,30 €
10/30 10 30 19,50 €
10/50 10 50 32,50 €
11/66 11 66 42,90 €
11101 11 101 65,65 €
16/112 16 12 72,80€
12/132 12 132 85,80 €




Auswertungsbeispiel firr TEIL-Systeme
in der TOTO 6aus45 Auswahlwette

Bei einigen TEIL-Systemen kann die Anzahl der erzielten Gewinne un-
mittelbar aus den Gewinntabellen abgelesen werden (bei 3 gefroffenen
Gewinnzahlen beispielsweise bei den TEIL-Systemen 12/22, 10/30,
11/66, 16/ 112 und 12/132).

Ansonsten ist die Gewinnermitlung gemal} dem nachstehenden Bei-
spiel durchzufihren:

Gespielt wurde ein TEIL-System 12/ 22 mit den Spielen 3, 5, 11, 16,
25,27, 33, 34, 37, 40, 42, 44

Als Gewinnspiele werden folgende Spiele angenommen:
16, 25, 29, 33, 37, 44 Zusatzspiel: 40

In diesem Beispiel sind also die Spiele 16, 25, 33, 37, 44 und das
Zusatzspiel 40 (5 Gewinnspiele und das Zusatzspiel) getroffen. Die
Gewinnspiele wurden auf dem Tippfeld des Spielscheins entsprechend
gekennzeichne?, eingekreisi bzw. das Zusatzspie| unterstrichen.

Bei der Uberiragung der Gewinnspiele auf die Schablone des Auswer-
teschemas ergeben sich folgende Positionen:

4. Position  [d. h., die Zahl 16 ist die 4. von
insgesamt 12 angekreuzten

5. Position  Zahlen des TEIL-Systems 12/22)

]

Gewinnspiel 16

Gewinnspiel 25

o

Gewinnspiel 33 7. Position
Gewinnspiel 37 = 9. Position
Zusatzspiel 40 = 10. Position
Gewinnspiel 44 = 12. Position

In der Auswerteschablone (Blankos siehe letzte Seite der Systembro-
schire) werden die getroffenen Gewinnzahlen mit einem Kreuz x und
das Zusatzspiel mit einem Z gekennzeichnet.



Auswerteschema TEIL-System 12/22
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Im nachfolgend dargestellien Schaubild (Seite 11) sind die tatsachlich
It. Beispiel angenommenen Spiele sowie die Gewinnspiele als ,Zah-
lenwert” eingetragen. Somit sind alle tatséchlich gespielten Einzeltipps
unseres angenommenen Beispiels erkennbar nachzuvollziehen.
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Die Auswerte-Schablone wird von links nach rechts mit den im Auswer
teschema vorgegebenen Tippreihen {1-22) verglichen. Es wird festge-
halten, wo die Kreuze der Auswerte-Schablone mit den Kreuzen des
Auswerteschemas in derselben Spalte Gbereinstimmen.

Im Beispiel ist in der Tippreihe 9 eine Ubereinstimmung von 5 Kreuzen
zu finden. Das Zusatzspiel (Position 10) ist nicht getroffen. Die Tippreihen
13, 15, 16, 19 und 20 weisen eine Ubereinstimmung von 3 Kreuzen
auf. Die Tippreihen 12, 17, 18, 21 und 22 weisen eine Ubereinstim-

mung von 3 Kreuzen sowie Zusatzspiel auf.
Gewinnergebnis:
1 x Klasse 3 (5 Gewinnspiele),

5 xKlasse 5 (3 Gewinnspiele + Zusatzspiel),
5 xKlasse 6 (3 Gewinnspiele).

11



9. Auswerteschemen und Gewinntabellen der
TEIL-Systeme

TEIL-System 9/12

9 Systemzahlen kombiniert in 12 Tippreihen Einsatz: 7,80 €

Auswerteschema der Tippreihen 1 bis 12

& | | x| x| x| X
= x| [ [
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of [x[x|x|x| [x| [x
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¢ [ [>¢] [>¢[>¢[x
o] [X|x| || ||
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Gewinntabelle TEIL-System 9/12

Anzohl der Gewinne in Gewinnklassen relative
Anzahl der Treffer im System 1 2 3 4 5 6 | TreHferwohr-
--------------------------------- ber 5+IS  Ser  der 3+IS  3er | schelnlichkeit
Trefferchance gesamt in%*
6 und Zusatzspiel 1 - 9 2 143
1:1 260 545 1 2 [ 3 85,7
6" 1 - 9 2 14,3
1: 105045 3 [ 3 857
5und Zusatzspiel 1 - 3 b 1 143
1: 17508 13 5 2| 4285
T I N T
5 s 7,
1. 200 - [ 4 429
4und Zusatzspiel 2 4 - 86
| 800 2 2 2 343
105 2| 33
1 3 4| 18
4 2 4| a9
Iz 118 | 7 571
Jund Zusatzspiel 2 1| 4285
1z 88 1 2 42,85
11| 143
3 3| 857
| 16 2 14,3

* Prozentangaben gerundet

Erléuterung zur Gewinnerwartung:

Werden im System 6 richtige Gewinnspiele getroffen, fallt mit einer
Héufigkeit von 14,3% die Gewinnklasse 1 ,Sechser” einmal sowie 9
JVierer” und 2 ,Dreier” tatscchlich an. Zu 85,7% tritt der Gewinnfall

ein, dass 3 Finfer”, & ,Vierer” und 3 ,Dreier” getroffen werden.

Die Chance im TEIL-System 12 mit @ Zahlen 6 Richtige zu erzielen liegt
bei 1 : 105 045. Die Erlauterung dieses Beispiels ist auch auf die Ge-
winntabellen der nachfolgenden TEIL-Systeme anzuwenden.
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TEIL-System 10/15

10 Systemzahlen kombiniert in 15 Tippreihen

Auswerteschema der Tippreihen 1 bis 15

12 3456 7 8 9101112131415
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2IX | X| X[ X| X

31X | X

@

n

\lxal—ﬁ 1oin

Anzahl der Spiele im System

E

=
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Einsatz: 9,75 €



Gewinntabelle TEIL-System 10/15

Anzahl der Gewinne in Gewinnklassen relative
Anzahl der Trefferim System | 1 2 3 4 5 6 | Trefferwahr-
Ger 5+IS Ser  der 3+IS  3er |sthelnlichkeit
Trefferchance gesamt %"
6und Zusatzspiel 1 - - (] 6 2 7
1: 378164 1 1 [ 5 1 429
. .2 & 4 2| sy
12 71
(] 1 - - [ 8 7,15
1. 43219 - - 2 [ [ 85,7
. . .on 715
Sund Zusatzspiel - 1 - ? i 4 11
1: 71203 - - 1 2 5 28,6
S R
P -l n
4 4 4 28,6
5 - -1 2 8| 357
1: 1059 - - 5 5 28,6
- - - 4 8 357
4und Zusatzspiel 3 - - 7
{1 424 1 4 2 28,6
] 3 3| ;e
1 2 4| e
. 4 4 71
4 ) . . 3 . |18
1: i : <1 R
- - - - - 8 715
Jund Zusatzspiel - - - - 3 . 11
i 58 - - - - 1 2 429
: - - S 1| 429
. : : 9| 71
3 3| 500
1: 1] | . . : 2| 500
T —

* Prozentangaben gerundet



TEIL-System 12/22

12 Systemzahlen kombiniert in 22 Tippreihen

Anzahl der Spiele im System

TEIL-System

S R W w8

n

Einsatz: 14,30 €

Auswerteschema der Tippreihen 1 bis 22

12 3 45 6 7 8 9 1011121314 1516 17 18 1920 21 22
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Gewinntabelle TEIL-System 12/22

* Prozentangaben gerundet
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TEIL-System 10/30

Einsatz: 19,50 €

10 Systemzahlen kombiniert in 30 Tippreihen

TEIL-System

System

iele im

8

g
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15

.

ippreihen 1 b

Auswerteschema der T

XXX (X (XXX XX X XXX (XX XX| X 1]
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X POIXXX | IX XX XX (XX X (X (X (X X X |e
KX (XXX (X)X XX XXX X| XXX X X| |
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0] X)X 2] 300X XXX L
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Gewinntabelle TEIL-System 10/30

* Prozentangaben gerundet
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Einsatz: 32,50 €

10 Systemzahlen kombiniert in 50 Tippreihen

TEIL-System 10/50

X[ Dx[x x| [x[x[x] [x]x X [X 0
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Gewinntabelle TEIL-System 10/50

Anzahl der Gewinne in Gewinnklassen relative
Anzahl der Treffer im System 1 2 3 4 5 6 | Trefferwahr-
ber 5425  Ser der 345  3er |stheichkelt

Trefferchance gesamt in'%"
6und Zusatzspiel 1 3 M4 12 4| 190
1: 378164 1 - - 30 12 4 48
- 2 ] 18 15 5 19,0
2 4 i 14 b 28,6
1 5 21 16 4 28,6
[ 1 - 4 24 16 19.0
1: 43219 1 - - 30 16 48
- 8 18 20 19,0
- b 21 20 57,2
5und Zusatzspiel 1 4 - 24 16 08
1. 7203 1 2 8 18 10 48
1 - 16 12 4 08
1 - 13 15 7 127
1 - 10 20 8 48

3 8 15 13 315

1 16 9 1 315
- 1 13 13 9 38,1
- 1 13 12 10 127
1 10 16 12 19,0
5 5 7 0 o8
1: 1059 - 3 B 28 19
- 1 16 16 40
- 1 13 22 63,5
1 10 28 238
4 und Zusatzspiel - 5 12 4 08
1: 4 59 7|
5 6 10| 48
: 5 - 16| o8

4 13 7| a5
: 4 00 10| 127

4 7 13 315
- 3 11 9 38,1
- 3 8 12 19.0
; 3§ 8| 48
4 - 5 16 19,0
1 77 - 4 20 19.0
: 3 0| 572
. 3 6| 48
Jund Zusatzspiel 5 41 190
1 58 - 4 5 19.0
: 3 6| 26
- 3 4| 334
3 - 9 | 667
I: 13 - 7 333

!

* Prozentangaben gerundet
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Einsatz: 42,90 €

11 Systemzahlen kombiniert in 66 Tippreihen

TEIL-System 11/66

e
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N M T WO ~ON 9T
-

22

x| DXDOXT [xPe] ] [x] [x[x]x X[ X x| [x] [X]x[x
XXX X[ [ X[ X [x[Xx XX [X[ [X X|X X[ [X] XX
x| D] [xPpe] x| Ix X[ X[ x| X XXX XX
XX X x| ] e x| x| [x{x] [x X|X[X| [X
XX ] [ pepepe] [xIx x| [x[x x| x| [x[x] [x] [x
x| e P D] e el [x[x] [ x| [x x| XX [X[x
X X [X [ XXX X X X[ X XXX XXX
X XXX [X X [X[X[x X X[ X[ XXX X | X[X
o DXOX XXX XXX X x| X
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Auswerteschema der Tippreihen 61 bis 66

8 | | x| x| | >
8 XX [ XX | XX
3 x| x| [x|x [x
2 x| XK x| x| | x| X
b2 S I T
© > x| > x| x| =
-—Nnvmmhwmg:

Gewinntabelle TEIL-System 11/66

Anzohl der Gewinne in Gewinnklassen relative
Anzahl der Trefferim System | 1 2 3 4 5 6 | Tretferwahr-
ber 5+IS Ser der 3+IS  3er |schenlichkelt
Trefferchance gesamt in%*
6und Zusatzspiel 1 - - 30 12 8| 143
1: 137514 1 4 20 18 12 85,7
6 1 - - 30 20 143
1: 20223 - - 5 20 20 85,7
5 und Zusatzspiel 1 . 10 20 10| 143
1. 3310 - 1 10 14 16 74
- 15 10 10 14,3
5 1 10 30 857
LfE 613 15 20 14,3
4 und Zusatzspiel 3 12 8| 143
{2 245 3 8 12 857
4 3 20 | 1000
) i 54
3und Zusatzspiel 3 51000
I 40
3 8 | 1000
}: 10

* Prozentangaben gerundet
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Einsatz: 65,65 €

11 Systemzahlen kombiniert in 101 Tippreihen

TEIL-System 11/101

TEIL-System

Auswerteschema der Tippreihen 1 bis 60

XX (X[ X| |X] [X XXX | (X [ X[X[X[X] |X L
XX X [X X| XX X XX X[ XX X X| Jou
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XX [X[X XX X X XX XX X X|X| |¢
XXX [X]| |X|X[X|X X |X|X X|X|{X|X X|s
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X[ XX X XX XX XXX | XX XXX [X]|e
X[ XXX 2
XXX ) XXX X XX XX X X X XXX s
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XX XX XX XX X X|X| [X[X X| |¢
XX XXX |X X[X[X XXX X|s
XX XX X[ X[ X X XXX XX | X|[X]|¥v
X|X XXX XXX XXX (XXX | X]|e
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XXX XXX XX XXX XXX XXX XXX XXX XXX X
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15

25

ihen 61 b

ipprei

Auswerteschema der T

o
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XXX X[ [X|X| |X ] IXXX] POPOIX] X (XX X X| X XXX\ x| |X
XXX [XIX] XXX | (x| X[ X[X[X] X X|X X X| X X XX
XX XXX ] XX XX XX XX X[X[X| XX X X X X|X[X] [X[X
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X [X(X[ XXX [ XX[X| X XDOX(X| X [(X(X[X] [X] |[X X (X X [X
XX XXX XX [XIX] XX X XXX (XX (X X[ X[ X|X| X| X X XX
X X[ X|X XXX XXX (X[ [X[X]|X X X[ X[ X X/ X| X
XX |[X|X|[X XXX XXX X XXX XX [ X| X[ X X[ X[ XX
XXX XXX XXX (X XX XXX XX XXX X
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Gewinntabelle TEIL-System 11/101

Anzahl der Gewinne in Gewinnklassen relative

Anzahl der Trefferim System | 1 2 3 4 5 6 | Tretferwohy-

————————————————— ber | 5+ZS | Ser | der | 3+IS | 3er | scheinlicheit
Trefferchance gesamt inth*
6 und Zusafzspiel 1 0-4 | 0-5 [26-44|19-37 | 9-24| 219
1. 137514 - 5 1-6 | 21-33|33-40( 9-20 0,1
3 3-8 [17-36|27-42| B-24 24
2 4-9 [17-37 | 21-39 | 12-27] 31,6
1 5-10 | 21-37 | 19-36 | 14-25| 431
- 8 | 28-33|20-25|20-23 01
- 6 [30-36|19-26|17-22 08
] 1 . 1-6 | 26-44 36-571 219
1. 20223 - - 1n [ 17-2 60-66 04
= - 10 30 - 44 04
9 | 24-32 40-55| 108
8 | 25-33 40-54 917
7 | 26-36| - 35-55) 455
- 6 |30-37| - 36-49] 113
5und Zusofzspiel - 1 0-5 | 1-22 [ 15-36 | 15-40| 21,9
1. 330 - - 5 b 17 40 01
- 4 - | 55-7 | 7-19 03
- 3 13-14 | 16-25 | 21-28 17
2 [11-18|13-28|19-35| 124
| 15-22| 9-26 | 15-32| 63,6
5 - [ 1-3 60-66 04
1 613 5 [ 57 0,2
4 9 - 54-55 09
- 3 13-14| - 44-48 35
2 1-18| - 40-55] 18,6
- 1 15-22| - 35-49) 764
4 und Zusatzspiel - . 9 9-20 03
T4 45| - - 7 B-24 30
- - ] 12-27] 10,6
5 13-25| 273
- 4 14-24| 588
4 9 - 20 03
1 54 7 24-77 30
] 27-311 106
= 5 26-35| 273
4 28-35| 588
Jund Zusalzspiel - 1 9 4-6 03
1: 40 7 6-7 30
- [ 6-9 10,6
D 6-10 273
4 7-11 58,8
3 : 5| 12
1 10 - - 14 6,7
13| 430
12 13,3
1 358

* Prozentangaben gerundet
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Hinweis:

In Abhangigkeit der personlich getippten Zahlen (unentschiedene Spiel-
ausgange It. Spielplan) und der tatsachlich eingetroffenen Anzahl Treffer
im System ergeben sich mathematisch unterschiedlich viele Treffer in den
erzielten Gewinnklassen.

Die Gewinntabelle fir das TEIL-System 101 zeigt, in welchem Spektrum
Gewinne zu erwarten sind. Um genau festzustellen wie viele Gewinne
im konkreten Gewinnfall vorliegen, ist die Gewinnermittlung, wie ab
Seite 11 beschrieben, durchzutihren. Es ist dabei hilfreich, die Ge-
winnprifung am Terminal in einer Lofto-Toto-Annahmestelle vornehmen
zu lassen.
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TEIL-System 16/112

Einsatz: 72,80 €

16 Systemzahlen kombiniert in 112 Tippreihen

TEIL-System

hen 1 bis 30

ipprei

Auswerteschema der T
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ippreihen 31 bis

Auswerteschema der T

X X| |X X| |X X|X| [X XX
X|X X X| X X [X XX X X
X| X X XX X X[X| |X X
X X| |X X X XX [X|X X
X XX X|X X[ [X] [X[X] [X] |X X
X X X[ |X X{X| |X[X XX
X X X X[{X X[X XX X
X[{X| |X X| [X| |X X X| X[ [X] [ X|X
X[ [X] [X X[ |[X X[X X| X XX
X|{X X X X X XXX |X| [X
X| [ X|X|X X|X|X X| (XXX
X X|X|X X/ X|X X|X[X|X
XXX | X|{X|X|X XXX X
XXX XX XX X[ XX
X020 ] X)) X)X X)X X X XX XX X
X)X X XXX X XXX
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ihen 61 bi

ipprei

Auswerteschema der T
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Auswerteschema der Tippreihen 91 bis 112

x| X D] IxIx] [x x| [x] X[ [x
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X DX [ Ixxx XX
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Gewinntabelle TEIL-System 16/112

* Prozentangaben gerundet




TEIL-System 12/132

Einsatz: 85,80 €

12 Systemzahlen kombiniert in 132 Tippreihen

TEIL-System

der Spiele im

Sy

Auswerteschema der Tippreihen 1 bis 30

X XX X X X gk
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XX XX |X]|X X[X|X 2O XXX XXX XXX
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60

ippreihen 31 bis

Auswerteschema der T

o
e

mTNMOT 0o~ 2
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Auswerteschema der T
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ihen 91 bi

ipprei

Auswerteschema der T
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Auswerteschema der Tippreihen 121 bis 132
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Gewinntabelle TEIL-System 12/132

Anzahl der Gewinne in Gewinnklassen relative
Anzahl der Treffer im System 1 2 3 4 5 6 | Trefferwahr-
ber 5+4IS Ser  der 3+IS  3er |scheinlichkeit
Trefferchance gesamt in%’
6und Zusalzspiel 1 - - 45 0 20| 143
1: 57298 - 1 5 30 30 30 | 857
6 1 - - 45 - 40 | 143
1: 10418 - - b 30 - 60 | 857
5und Tusatzspiel -1 - 15 30 0| 13
1:  17% - - 1 15 20 30 | 87
5 - - 1 15 - 50 | 100,0
1: 380
4und Zusatzspiel s e e 4 12 20 | 100,0
1= 152
4 2 z = - 32 | 1000
13 39
3und Zusatzspiel - = - -4 8 |1000
1: pil
3 } : . : - 12 | 1000
1 9

* Prozentangaben gerundet
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TOTO 13er Ergebniswette



1. Grundlagen der TOTO 13er Ergebniswette

In der Ergebniswette ist die Voraussage des Ausganges von 13 Fuf-
ballspielen zu treffen.

Die 13 zu tippenden FuBballspiele werden wochentlich im Spielplan
des Deutschen Lotto- und Totoblocks festgesetzt und sind in der Kunden-
zeitschrift der Sachsischen Lotto-GmbH versffentlicht sowie in allen Lotto-
Toto-Annahmestellen Sachsens erhalllich und unter sachsenlotto.de /toto

abrufbar.

Bei einem FuBballspiel gibt es entweder einen Gewinner und einen Ver-
lierer oder beide Mannschaften trennen sich unentschieden. Diese Vor-
aussage muss ein Tipper fir 13 FuBballspiele (Spielpaarungen) treffen.

Beispiel:
Spielpaarung:  Mannschaft A - Mannschaft B

1. Tippvariante: Sieg Mannschaft A (Heim-Sieg)
(Heimmannschaft bzw. erstgenannter Verein gewinnt]
anzukreuzendes Tippzeichen:

2. Tippvariante: Spielausgang unentschieden
anzukreuzendes Tippzeichen: 0

3. Tippvariante: Sieg Mannschaft B (Auswérts-Sieg)
(Gastmannschaft bzw. zweitgenannter Verein gewinnt)
anzukreuzendes Tippzeichen:

Es ergeben sich somit je Spielpaarung 3 verschiedene Vorhersagemog-
lichkeiten.

Nach diesem Grundsatz lasst sich die Gesamtzahl aller méglichen
Tippvarianten in der Ergebniswette errechnen.

Die Formel lautet:

je 3 mogliche Spielausgange (1 oder 0 oder 2) fiir die 13 zu tippenden
FuBballspiele ergeben
33 =1.594.323 Tippvarianten
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2. Gewinnklassen der TOTO 13er Ergebniswette

Gewinnklassen Anzahl der theoretische Quote Gewlinn-
Treffer waohrschelnlichkelt
1 13 Richtige 99.64520€ | 1:1594323
2 12 Richtige 3.83250€ [1: 61320
3 11 Richtige 319,40€ | 1: 5110
4 10 Richtige 43,50 € | 1 697
= =

3. TOTO 13er Ergebniswette Systemspiele

TOTO-Tipper haben oft die Qual der Wahl. Wer stand noch nicht vor
der Frage, wie wohl zwei anndhernd gleich starke Mannschaften spie-
len werden? Oft ist es nicht einfach, sich — wie im Normalspiel - fir
genau einen der 3 moglichen Spielausgdnge (1, 0, 2) zu entscheiden
und die Spielpaarung als ,Bank” zu tippen. Am liebsten méchte man
mehrere Spielvoraussagen fir das gleiche Spiel freffen. Hier hilft das
Systemspiel.

Begriffsdefinitionen fiir das kleine 1 x 1 des Systems der
Ergebniswette:

Bankspiel: Fir eine Spielpaarung wird genau eine Spielvoraussage
getroffen.
Heim-Sieg oder Unentschieden  oder Auswiirts-Sieg
T oder ) 0 oder ] 2
X [o][2] (110 [2] [1][o] X
Zweiweg: Fir eine Spielpaarung sind zwei Spielveraussagen zu
treffen.
Es ergeben sich folgende Tippvarianten:
10 oder 1 2 oder 0 2
Xkll2] XX [1] D] 0
Dreiweg:  Fir eine Spielpaarung werden alle drei Spielvoraussagen

gefroffen.

1 und 0 und 2

X X ]

Fiir das Systemspiel in der TOTO 13er Ergebniswette steht in Sachsen
ein spezieller Spielschein (System) zur Verfiigung. Der Systemschein
besteht aus insgesamt 4 Tippfeldern und je Tippfeld kann ein VOLL-Sys-
tem gespielt werden.

In der TOTO 13er Ergebniswette sind in Sachsen nur VOLL-Systeme
zugelassen.
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4, Berechnung des Spieleinsatzes

Im Normalspiel der Ergebniswette betragt der Spieleinsatz fir alle 13
Spielvoraussagen eines Tippfeldes 0,50 €. Der Tipper darf dabei fir
die 13 Spiele nur eine Spielvoraussage (Bankspiel) je Spielpaarung

treffen.

Im Systemspiel besteht die Moglichkeit, fir die gleiche Spielpaarung
mehrere SpiEIVDrﬂUSSGgEn Zu IrEHEn.

Wird im Systemspiel z. B. eines der 13 Spiele als Zweiweg angekreuzt,
so resultieren aus diesem Zweiweg zwei einzelne Tipps a 0,50 €.
Aus einem angekreuzten Dreiweg resultieren insgesamt 3 Einzeltipps
4 0,50 €. Werden mehrere Zweiwege und /oder Dreiwege miteinan-
der kombiniert, so ergeben sich die insgesamt enthaltene Anzahl von
Einzeltippvarianten im System. Durch Multiplikation jedes gespielten
Zweiweges mit jedem gespielten Dreiweg errechnet sich die Gesamt-
zahl der im System enthaltenen Einzeltipps.

Die als Bankspiele vorausgesagten Spiele einer Systemwette bleiben in
allen Tippvarianten unveréindert und haben daher bei der Berechnung
des Spieleinsalzes im Systemspiel keine Bedeutung.

Aus der Anzahl der angekreuzten Tippvarianten (Bank, Zweiwege,
Dreiwege| errechnet sich der zu zahlende Gesamtspieleinsatz des Sys-
tems wie folgt:

1. Beispiel: 11 Bankspiele
1 Zweiweg
1 Dreiweg

Rechnung:
T*T*T*T*1*1*1*1*1*1*1 x 1*2 x 1*3 = 6 Tippreihen (a 0,50 €)
= 3,00 € Einsatz

2. Beispiel: 6 Bankspiele
3 Zweiwege

4 Dreiwege
Rechnung:
T*1T*1*1*1*1 x 2*2*2 x 3*3*3*3 = 648 Tippreihen
( 16 x 2 X 34 )

jede Tippreihe kostet 0,50 € - also wird gerechnet:
648 x 0,50 € = 324,00 € Einsatz

AuBerdem ist je Spielschein die geltende Bearbeitungsgebiihr und bei
einer gewlinschten Teilnahme an den Zusatzlotterien Spiel 77 / SUPER 6
der jeweilige Spieleinsatz zu entrichten.
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Nc:chfcﬂgend soll verdeutlicht werden, wie die 6 Tippreihen-Kombina-
tionen aus obigem Beispiel 1 entstehen und als Einzeltipps angekreuzt
werden missten, wenn ein Normalschein verwendet wiirde.

A b
0 [
0 Ve
[l 1
] 0
] [}
0 [}
] '
LY L]
] I
X [
3
Do Spiely inchers S i wnaocer Kundan -
| MSeiR® || T | || TETOD ...
¢ 280903 3280903 e e s e Normal
Nz e | Xh |
| | 303120000010 MW

Im Systemspiel wird der Spielschein in Kurzform ausgefillt. Im untenste-
henden Musterschein ist im Tipp 1 unser Beispiel 1 und im Tipp 2 unser
Beispiel 2 eingetragen.

Nr. der 13 Spiele

linker Teil des Tippfeldes: rechter Teil des Tippfeldes:
It. Spielplan Tippvoraussage:- ~Systembestimmungsfeld-
hier sind die gewinschten Spielvoroussagen hier ist anzukreuzen, ob 2- oder

(1,0, 2) frei wahlbor 3Weg gespiel wird

0 b | B 5 A O 1

[ o i e e e (R

D Spielpine finden Sie in unseror 13er
Kimdenzatung und unter TGL)' Ergelalomsiia
sachsankotio, di ot System

304120000011 =

wearish

Y \
Beispiel 1 Beispiel 2
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7. TOTO-Ersatzwertung

Bei der TOTO aus45 Auswahlwette und bei der TOTO 13er Ergebnis-
wette werden immer Spielergebnisse benétigt.

Mitunter gibt es Situationen, die ein amiliches Spielergebnis einer Spiel-
paarung unmoglich machen (z. B. witterungsbedingte Spielausfalle,
Spielabbruch oder Spielverlegungen). Deshalb wird stets fir alle Spiele
eine ausgeloste Ersatzwertung erstellt.

Grundlage fir die Auslosung der Ersatzwertung der Spiele ist die amt-
liche Tendenz der Spielpaarungen. Die amtliche Tendenz fiir ein Spiel
drickt aus, mit welcher prozentualen Wahrscheinlichkeit ein Spiel nach
rein sportlichen Gesichtspunkten mit dem Spielausgang 1 oder O oder
2 endet.

Beispiel: Tendenz 5 3 2  heifit
zu 50% ist mit Sieg der Heimmannschaft,
zu 30% mit unentschiedenem Spielausgang,
zu 20% mit Sieg der Gastmannschaft zu rechnen.

Die Tendenzen fir die Spiele werden u. a. in der TOTO-Vorschau der
Kundenzeitschrift der Sachsischen Lotto-GmbH veroffentlicht und sind
unter www.sachsenlctto.de abrufbar.

Die Ersatzwertung gilt nur in Ausnahmeféllen entsprechend den Teilnah-
mebedingungen fiir die TOTO 6ausd5 Auswahlwette bzw. die TOTO
13er Ergebniswette und gilt dann gleichwertig den Ergebnissen ausge-
Irﬂgener FUBbGIISPiEIE.

Erlduterung zur Ersatzauslosung:

Deutscher FuBball-TOTO

Ersatzwertung bei Spielausféllen
& | Amiliche ° 5
E Tendenz Kennziffer g N2
c PH|[g 2
o Ng|& g
sl1]0[2|1]2[3[a|5/6[/7|8|9 0[O
L I L L IR | A e e e 3 1
525 1) S A I O e L 0 2
O 0 LY L L LI U 0 3 1
4] 5|4 1|1 1|[1|[1|]1]0|0] O] 02 0 2
S| 43| 3w 1] 1] 1]@e|o]lo]2|2]2 1 1
Sl4| 21411 0V]1]1]0]|CF2) 2|22 7 2
7z (78] (52 1 (O 5 O A O O O | 8 0
SlZ1 2110 V| X1 rpag ralo e 0 2
e e o o o o e o e 7 e
43| S8 24 TV LA V| elo] o 2 Q@ 2
441421410 1|10 02222 2 1
4514|331 ]1|1]1]0|0o|0Of2|2|2 0 2
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Es befinden sich 10 Lose mit den Kennziffern 1 bis 10 (0} in der
Lostrommel. Den Kennziffern 1 bis & ist im Beispiel der Spielpaarung 1
laut Tendenz der Spielausgang 1 fur Heimsieg zugeordnet, den Kenn-
ziffern 7-9 der Spielausgang O fiir Unentschieden und die Kennziffer
10 fiir den Spielausgang 2 fir den Sieg der Gastmannschaft.

Beim Losentscheid wurde Kennziffer 3 gezogen. Dies bedeutet, wird
die Ersatzwertung im Spiel 1 benotigt, gilt der Spielausgang 1 fir
Heimsieg als Ergebnis.

Bei der TOTO 6ausd5 Auswahlwette gelten die Spiele mit der Ersatz-
wertung , 1" wie ein Spiel mit dem Ergebnis ,1:0", mit der Ersatzwer-
tung , 0" wie ein Spiel mit dem Ergebnis ,0:0” und mit der Ersatzwer-
tung ,2" wie ein Spiel mit dem Ergebnis ,0:1".
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Auswerte-Schablonen TOTO 6aus45 Auswahlwette

1 1
2 o
3 3
a a
5 5
s| 6
7 7
8 8
97ahlen 12 Tipps 9 9Zahien 12 Tipps 9
10Zahen 15 0der 30 oder50Tipps 10 10Zablen 15 oder 30 oder 50Tipps 10
11 Zahlen 66 oder 101 Tigps 1 112Zahlen 66 oder 101 Tipps 1
12 Zahlen 22 oder 132 Tipps ;‘12 12 Zahlen 22 oder 132 Tipps _:12
13 13
14l 1wl
15 15
16:Zanlen 112 Tipps 96 16 Zahlen 112 Tipps ,_’16
g._..{ Lo
1 1
2 2
3| 3l
4 o
5 5
6 6
7| 7
8| 8
9zahlen 12 Tipps _9 97Zahlen 12 Tipps _9
10Zaflen 15 oder 30 oder S0Tipps 10 10Zahlen 15 oder 30 oder 50 Tipps 10
11 Zahlen 66 oder 101 Tipps 11 11 Zahlen 66 oder 101 Tipps 1
12Zahlen 22 oder 132 Tigps 12 12 Zahlen 22 oder 132 Tiops 12
13 “13
4 4
15 15
16 Zahlen 112 Tipps 516 16 Zahlen 112 Tipps 6
33( i
1 1
2 2
3 3
al al
5| s|
6 6
7 7
8 8
9Zahlen 12 Tipps .9 9Zahlen 12 Tipps 9
10Zahlen 15 oder 30 oder 50 Tipps 10 10Zahlen 15 oder 30 oder 50Tipps 10
112ahlen 66 oder 101 Tipps 1 11 Zahlen 86 oder 101 Tipps 1
12 Zahlen 22 oder 132 Tiops J2 12 Zablen 22 oder 132 Tiops 2
13 13
14 1@l
15 15
16 Zahlen 112 Tipps :‘IB 16 Zahlen 112 Tipps :]6
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