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Praambel: Verantwortungsvolles Spielen

Die Séchsische Lotto-GmbH (,Sachsenlotto”] ist das staatliche Gliicksspiel-
unternehmen in Sachsen und biefet Ihnen die Méglichkeit, sicher und seri-
&s iberall im Freistaat an den genehmigten Spielangeboten teilzunehmen.
Das umfangreiche Produktangebot und alle Teilnahmebedingungen finden
Sie in den Lotto-Toto-Annahmestellen.

Fiir die meisten Menschen ist und bleibt die Teilnahme an Gliicksspielen ein
unterhaltsames und spannendes Freizeitvergniigen. Es gibt jedoch Men-
schen, die das Gliicksspiel iibertreiben. UberméBiges und unkontrolliertes
Spiel kann zur Abhéngigkeit und letztlich auch zur Sucht fiihren. Probleme
kénnen sich ergeben, wenn die Spielausgaben deutlich héher ausfallen
als man iblicherweise fir Freizeitspaf ausgibt und der Familienunterhalt
wegen des Spiels geféhrdet wird.

Daher unser Rat: erhalien Sie sich den Spal® am Spiel, nehmen Sie es nicht
zu ernst und hijten Sie sich vor allem davor, mit aller Macht Geld gewinnen
zu wollen.

Informationsbroschiiren zum Thema Spielsucht sind in allen Lotto-Toto-
Annahmestellen erhéltlich. Weitere Informationen gibt es unter:

www.sachsenlotto.de und www.check-dein-spiel.de sowie unter
dem Beratungstelefon der Bundeszentrale fir gesundheitliche Aufklarung
[BZgA): 0800 1372700 (kostenlos und anonym).



1. Systemspiel

Im LOTTO 6aus49 werden im Normalspiel je Tipp 6aus49 Zahlen ausgewdhlt.
Das Systemspiel ist eine mathematische Kombination von mehreren norme-
len Tipps. Mit dem speziellen Systemschein kann man abhéngig vom ge-
wéihlten System (VOLL-System oder TEIL-System) 7 bis 22 Zahlen auswéhlen.
Bei einem VOLL-System werden aus den angekreuzten Zahlen eines Tipp-
feldes alle méglichen mathematischen Tippreihen gespielt, die sich bilden

IGSSEI‘I .

Beim LOTTO-Anteil-System ist eine Kombination mehrerer VOLL-Systeme
anteilig spielbar.

Ein TEIL-System entsteht durch Kiirzung der Anzahl von Tippreihen aus ei-
nem VOLL-System. Hierbei werden nicht alle theoretisch maglichen Tipp-
kombinationen der angekreuzten Zahlen beriicksichtigt, sondern nur eine
bestimmte Anzahl Tippreihen in die Auswahl genommen (Abwicklungssche-
may). Die Anzahl der gespielten Tippreihen bestimmt gleichzeitig den Preis
des jeweiligen Systems.

Die Grundlage firr die Feststellung eines Gewinnanspruchs bildet die zu dem
jeweiligen System gehdrende Gewinntabelle und bei den TEIL-Systemen das

iewei|ige AbwicHungsschemu_
Fir das Systemspiel LOTTO 6aus49 in der Lotto-Toto-Annahmestelle, fiir
das Daverspiel LOTTO 6aus49 sowie im Onlinespiel sind die jeweils

gehenden Tei|nc|i'|mebedingungen muBgebend_

Bei Fragen stehen lhnen die Séchsische Lotto-GmbH sowie lhre Lotio-Toto-
Annahmestelle gern mit Rat und Tat zur Verfiigung.

Viel Glick und Spaf® beim Tippen mit Systemen wiinscht lhnen

lhre Sachsische Lotto-GmbH



2. Gewinnklassen des LOTTO 6aus49

Fir LOTTO 6aus4? finden eine Samstagziehung und eine Mittwochzie-
hung statt. Bei den Ziehungen werden jeweils 6 Gewinnzahlen und eine
einstellige Superzahl gezogen.

Es gewinnen die Spielteilnehmer, die in den folgenden 9 Gewinnklassen
die jeweils richtige Trefferanzahl erzielt haben. Die Gewinnwahrscheinlich-
keiten betragen bei kaufméannischer Rundung auf ganze Zahlen in den ein-
zelnen Gewinnklassen:

Gewinn- Gewinn-
klasse Anzahl Treffer theoretische Quote® | wahrscheinlichkeit™
1 Sechser und Superzahl 12.585.43440< 1: 139 838 160
2 Sechser 1.003.509,30 € 1: 15537 573
3 Fiinfer und Superzahl 1213540 € ] 542 008
4 Fiinfer 401920 1 60223
5 Vierer und Superzahl 191,10€ 1 10 324
[ Vierer 030 I: 1147
7 Dreier und Superzahl 21,0 I: 567
8 Dreier IAR[IE=S 1 63
9 Iweier und Superzahl 6,00 1 76

Information zur Superzahl:

Stimmt die ermittelte Superzahl mit der Endziffer der auf der Spielquitiung
aufgedruckten 7-stelligen Nummer iberein, so erzielt der Spielteilnehmer
bei 6 Richtigen einen Gewinn in der Gewinnklasse 1 - ,Sechser mit Super-
zahl”. Fir die Gewinnklassen 3, 5, 7 und @ wird gewonnen, wenn neben
der richtigen Anzahl Treffer auch die Superzahl getroffen wird. Fir die
Gewinnklassen 2, 4, 6 und 8 hat die Superzahl keine Bedeutung.

*Gewinnwahrscheinlichkeit

Die Gewinnklassen 1 und 2 setzen beide 6 Richtige voraus. Um die
Gewinnklasse 1 zu erzielen, benctigt man 6 Richtige und die richtige
Superzahl. Theoretisch hat von 10 Spielscheinen die alle eine fortlaufende
Superzahl (0 bis 9) und alle die & Richtigen aufweisen, nur ein Einziger die
richtige Superzahl, und damit Gewinnklasse 1 getroffen. 9 Spielscheine
haben die falsche Superzahl und damit Gewinnklasse 2 getroffen. Deshalb
berechnet sich die Wahrscheinlichkeit fir Gewinnklasse 2, indem man die

Woahrscheinlichkeit der Klasse 1 durch 9 dividiert.

Ohne Bericksichtigung der Superzahl betragt die statistische Wahrschein-
lichkeit, aus 49 Zahlen die 6 richtigen Zahlen anzukreuzen 1: 13 983 816.




3. Spielschein und Quicktipp
3.1. Ausfiillen der Spielscheine

Auf einem LOTTO-Systemschein kénnen bis zu vier verschiedene Sys-
temtipps als VOLL- oder TEIL-System gespielt werden.

Fir die ordnungsgemdfle Ankreuzung ist allein der Spielteilnehmer
verantwortlich. Im Zahlenfeld [linker Teil eines Systemtipps) sind die
Systemzahlen in richtiger Anzahl durch Kreuze [x), deren Schnittpunkt
innerhalb eines Zahlenkastchens liegen muss, zu kennzeichnen.

Daneben ist im Systembestimmungsfeld (rechter Teil des Systemtipps)
das jeweils gewdhlte System durch ein Kreuz zu markieren.

Beispiel fiir das richtige Ausfillen eines Systemscheins:
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Auf jedem LOTTO-Systemschein miissen die Angaben iber

- die Teilnahme / Nichtteilnahme an den Zusatzspielen Spiel 77
und SUPER & und

- die gewunschte Spielteilnahme an der Samstags- und /
oder Mittwochsziehung und

- die Teilnahme / Nichtteilnahme an der GlicksSpirale angekreuzt
werden.

Auf Wunsch ist auflerdem eine Mehrwochenteilnahme, eine Vor

datierung, Team-Tipp oder das Spiel im Daverspiel méglich und ent-
Sprel:hend anukreuzen.



3.2. Spielen mit Quicktipp

Am Lotto-Terminal ist auf Kundenwunsch das Spiel von VOLL- bzw.
TEIL-Systemen méglich, chne den speziellen Spielschein mit personli-
chen Zahlen ausfilllen zu miissen. Das Angebot der Quicktipp System-
spiele ist mit dem des Spielscheins identisch. Die fur das gewinschte
System erforderlichen Glickszahlen werden vom Zufallsgenerator aus-
gegeben. Das Spielangebot fiir Systemspiele im Online-Spiel ist nicht
identisch (siehe geltende Teilnahmebedingungen).

4, VOLL-Systeme im LOTTO 6aus49
4.1. Das Spielangebot

Folgende VOLL-Systeme sind im LOTTO 6aus4? in Sachsen zugelassen:

Bezeichnung Anzahl Anzahl Spieleinsatz
des Systems getippter Tippreihen
Systemzahlen
baus7 7 7 840 €
faus B 8 28 33,60 €
6aus 9 9 84 100,80 €
6ous 10 10 210 5200 €
bous 11 11 462 554,40 €
bous 12 12 924 1.108,80 €
bous 13 13 1716 2.059,20 €

4.2. Wie funktionieren VOLL-Systeme?

Bei Systemspielen ist dem Spieler die Moglichkeit gegeben 7 bis 13
individuelle ,Wunschzahlen” im gleichen Tippfeld anzukreuzen. Dafir
ist der spezielle Systemspielschein zu nutzen.

Beim Quicktipp werden die Zahlen von einem Zufallsgenerator erstellt.

Bei LOTTO bausd? besteht ein gespielter Tipp stets aus & Zahlen. Dafiir
ist der Preis von 1,20 € zu zahlen (analog Normalschein).

Wenn ein Spieler z. B. das kleinste VOLL-System & aus 7 spielt, kreuzt
er alle seine 7 ,Glickszahlen” im Systemspielfeld an. Aus diesen 7
Zahlen werden nun, wie im nachfolgenden Beispiel dargestellt, alle
Tippvarianten (Kombinationen) & é Zahlen gebildet.

Dies ergibt insgesamt 7 Einzeltippreihen zu je 6 Zahlen, fir die jeweils
der Preis von 1,20 € pro Tipp zu zahlen ist.

Daraus resultiert der Preis fiir das VOLL-System é aus 7 von 8,40 €.



Beispiel fir ein VOLL-System & aus 7- Spieleinsatz 8,40 € zzgl. Bear-
beitungsgebihr

meine aus allen 7 Zahlen kombinierfe Tippreihen

getippten  AnzahlTipps  zuje 6 Zahlen & 1,20 € Spieleinsatz

7 Zahlen
‘ —- 12 |3 | 45|67
5 - |5 5 5 Silllies 5
12 12| - 7] el B (el N ]
18 o %) | - | 18| 18| 5Ef | I
25 28)|28 (25 | - | 25 | B8} | &8
31 8|8 |31 | 3 8y | B4
39 32139 |39 | 39| 32| - |3%
46 46 |46 |46 | 46 | 46 |46 | -

Gewinnannahme: 3  Richtige” Zahlen: 18, 25, 31

Mit () sind alle tatséchlich erzielten ,Dreier” in den gespielten Tipprei-

hen des Systems gekennzeichnet.

Gesamtanzahl derim System angefallenen Gewinne: 4 Dreier

Da fir einen Dreier durchschnittlich 11,10 € als Gewinnquote ausge-
schiittet werden, betréigt der theoretische Gesamtgewinn 44,40 €.



4.3. Gewinnauswertung von VOLL-Systemen

Bei der Gewinnauswertung ist wie folgt vorzugehen:

1. Feststellen der Anzahl der Treffer (der richtig getippten Zahlen) im
System

2. Gewinntabelle des gespielten Systems in der Systembroschire aus-
withlen

3. Ablesen der Gewinne in der entsprechenden Zeile der erzielten
Anzahl Treffer (siehe Beispiel)

Beispiel: VOLL-System 6 aus 7
Anzahl der richtig getippten Zahlen
(Treffer im System): 4 Richtige mit Superzahl

fmitsz| 1

6 ohne SZ ql
5 mit S |
5ohneSZ| - - -
4mitSL | - - -
4 ohne SZ| - - - - s ,9 :
sz | - [ -] -]-1-]- [ES
3ohne SI| - - - - - -
2mitSL | - - - - - -

;hﬂﬁ =

* SZ entspricht Superzahl

Ablesen der Gewinne in der entsprechenden Zeile

Sie erhalten also 3 x  Gewinnklasse 5 [,Vierer mit Superzahl”)
4 x  Gewinnklasse 7 (,Dreier mit Superzahl”)




5. LOTTO-Anteil-System 6aus49

Wen das Spielen von VOLL-Systemen reizt, und wer moglichst viele
Zahlen spielen will, ohne das finanziell verfigbare Budget zu iber-
schreiten, fur den ist das Spielen von Anteil-Systemen eine Alternative.

Um diese Art des Spielens kostengiinstig zu gestalten, werden einfach
in verschiedenen Chancen [L; XL; XXL) integrierte VOLL-Systeme kom-
biniert und in einzelne Anteile c:ufgeieih, wobei ie nach individuel-
len Kundenwiinschen max. 7 Anteile je Systemchance gekauft werden
kennen.

Der Spieleinsatz eines Anteils betragt 4,80 €,

Der Vorteil des Spielens von Anteil-Systemen liegt auf der Hand. Man
spielt VOLL-Systeme, die im Gewinnfall oft eine Vielzahl an Gewinnen
verzeichnen. Da man mit anderen Spielern, die ebenfalls Anteile an
dem Anteil-System erworben haben, in einer kleinen Tippgemeinschaft
zusammen spielt, teilt man sich natirlich auch den Gewinn, entspre-
chend der Anzahl gekaufter Anteile.

5.1. Das Spielangebot

Anteil- Gespielte Anzahl der Anzahl der
System VOLL-Systeme Tippreihen Anteile
Chance L 2x6 aus 8 56 14
Chance XL 4x6 aus 8 196 49
1x6aus?
Chance XXL 1x6aus 12 924 231
=

5.2. Wie funktionieren Anteil-Systeme?

Beim Anteil-System Ubernimmt ein Zufallsgenerator die Auswahl der
Systemzahlen (Quicktipp). Fur jede Teilnahme (Mittwoch und/oder
Samstag) werden separate Quicktipps erstellt. Individuelle Wahlzah-
len kénnen nicht gespielt werden. Allen Anteilen der gleichen System-
chance wird die gleiche Superzahl zugeordnet. Die fir die gekauften
Systemanteile geltende Superzahl ist auf der Spielquittung separat aus-
gewiesen.

Sie entspricht beim Anteil-Systemspiel nicht der letzten Ziffer der Los-
nummer wie beim Normal- oder Systemspiel im LOTTO 6aus49.

Das Anteil-System kann nur mit dem speziell dafir vorgesehenen Spiel-
schein gespielt werden.



Der Spielschein (LOTTO 6aus49 Anteile)

Alle 3 Chancen knnen gleichzeitig Bei Teilnahme im Doverspiel bleiben
gespielf werden. die beim Spielbeginn zugewiesenen
Zufallszahlen fortlaufend erhalten.

= - ¥
|
'y Chance £ Chance XL
L1
11 14 Anbsite aus 49 Antuile aus /231 Anteile ows
iz B Viggoradtsw 196 Tipprathen ll,ma § {—
;'f 2 VOLL-Systom & aus B 45 VOLL-Systpm & aus 1 f VOLL Sysens & aus 12
i 1 1= m—s::hm baw /
:n Auzabl dar gevinachien Anaahi der gemiinichisn [
e ‘Anila it askrovaen Arvaie b ankrauzen | Antaia bine cekswutsn
il i S‘n 1 1 I 1 i 1 1 1 1 1
EE 480¢ Je0€ 14400 19304 4¥€¢ 740€¢ M40C 1720€ }.w( FA0EC 1440€ 19.20¢
LE ] 5 i ] 5 / ]
i Mt WK NNt ue n ;0( HHC fll ue 29.!‘10{ 140¢
FsubRb || Fspelmr || Mk | ewngn W
280903 3280003 3280003 X'= e E
. ,\, [T X e || Kie ot | %
u ' 302120000020 W

\

A

Hier wihlen Sie aus, wie viele \ Je Ziehung (Mi / Sa) werden separate
Anteile Sie je Chance erwerben e Spielquittungen mit unferschiedlichen
midchten. \\ Zohlen erstelli.

Die auf dem Spielschein aufgedruckte Losnummer gilt nur fiir die individuelle Teilnahme an den
beiden Zusatzlotterien. Die letzte Ziffer der Losnummer ist nicht identisch mit der fiir die Spiel-
teilnahme im Gewinnfall geltenden Superzahl. Die fiir den Spielteilnehmer geltende Superzahl
ist auf der Spielquittung vermerkt. Bei Teilnahmewunsch an der GliicksSpirale st dafiir eine
gleichzeitige Teilnahme an den Zusatzlotterien nichi maglich. (siehe Teilnohmebedingungen)
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5.3. Gewinnauswertung von Anteil-Systemen

Anteil-System Chance L

14 Anteile aus

56 Tippreihen
2 x VOLL-System 6 aus B

Anzahl der gewiinschten
Anteile bitte ankrevzen

1 3 3 {
480€ 960€ 1440€ 1920€

]
ME

7

L]
28,60 € 3360€

7

Das Anteil-System Chance L umfasst
2 VOLL-Systeme 6 aus 8.

Das entspricht 56 Tippreihen & & Zahlen
auf vergleichbaren LOTTO-Normal-
scheinen.

Da ein Tipp & & Zahlen 1,20 € kos-
tet, ergibt sich ein Gesamtpreis von

67,20 € fur ein Anteil-System Chance L.

Das Anteil-System Chance L wird in ins-
gesamt 14 Anteile aufgeteilt.

Sie kénnen 1 bis 7 Anteile & 4,80 €

ETWEI"IJEI"I ¥

Die Gewinnermittlung fiir das Anteil-System Chance L richtet sich nach der
Gewinntabelle fir VOLL-Systeme & aus 8.

Gewinntabelle fir das VOLL-System & aus 8:

Anzahl der Gewinne in Gewinnklassen

Tetfer "7 T2 (3[4 [5[678]39

6+5Z | ber |5+5Z| Ser |4+SZ| der |3+SZ| 3er |2+5Z
bmitSI | 1 12 - 15 - -
6 ohne SZ 1 12 15| -
5 mit SI - - 3 15 - 10
5 ohne ST - 3 15 - 10
AmtSL | - | - 6| - [16] - [ @6
4 ohne SZ - - ] - | 18
3 mit SZ - 10 - 15
3 ohne SZ - - - |10
2 mit SI - - - 15

Die Gewinnermittlung im folgenden Beispiel kénnen Sie mit der abge-

bildeten Gewinntabelle fir das VOLL-System 6 aus 8 durchfithren.

Es werden alle erzielten Gewinne gewinnk|ussenbezogen einzeln er-

rechnet.

Je nachdem, mit wie vielen Anteilen Sie sich am System beiei|igi haben
(1 bis 7), erhalten Sie anteilig den entsprechenden Gewinnanteil.

11



Beispiel:

Ihre Zahlen des Anteil-Systems Chance L lauten:
1. 4,13, 16, 21,125, 32, 37, 44
2. 9,18,33, 35, 39, 41, 45, 49

tatsiichlich werden als Gewinnzahlen gezogen: 2, 4, 13, 25, 34, 45 SZ: 4

Die Berechnung des Gewinns erfolgt in diesem Beispiel nach der Formel:

Anzahl Gewinne pro Gewinnklasse x Quote Gewinnbetrag pro
x Anzahl gesp. Anteile = Gewinnklasse
Anzahl Anteile der/des Anteilsystems/Chance T

Mit Chance L erhalten Sie bei 4 gekauften Anteilen und 3 richtigen
Zahlen in einem der beiden gespielten VOLL-Systeme ,6 aus 8“ 10
JDreier”. Das heiBit, Sie gewinnen nach der Formel

10 pro Klasse 8 x 11,10 € [theor. Quote fir 3 Richtige]

x4 Anteile = 31,71 €
14 [Summe der Anteile der Chance L)

Fallen in einem Anieil-System z. B. Gewinne in mehreren Gewinnklas-
sen an, wird die Berechnung je Gewinnklasse vorgenommen und die
Teilbetrége zum Schluss addiert.

Anteil-System Chance XL

Das Anteil-System Chance XL umfasst
4 VOLL-Systeme 6 aus 8 mit vier mal
8 Zahlen und ein VOLL-System & aus 9.

Das entspricht 196 Tippreihen &
6 Zahlen auf vergleichbaren LOTTO-
Normalscheinen. Da ein Tipp & 6
Zahlen 1,20 € kostet, ergibt sich ein
Gesamtpreis von 235,20 € fir eine
Anteil-System Chance XL. Das Anteil-
System Chance XL wird in insgesamt
49 Anteile aufgeteilt.

Sie kdnnen 1 bis 7 Anteile & 4,80 €
erwerben.

49 Anteile aus
196 Tippreihen

4 x VOLL-System &6 aus 8

1x VOLI.—S;I:tem 6aus 9

Anzahl der gewiinschien
Anleile bitte ankreuzen

=

4806 980€ 1440€ 1920€
B ] [7
24€ 2880€ 3380€

Die Gewinnermittlung fiir ein Anteil-System der Chance XL richtet sich
nach der Gewinntabelle fir VOLL-Systeme & aus 8 und nach der Ge-
winntabelle fir VOLL-Systeme 6 aus 9 [siche Seite 14).
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Anteil-System Chance XXL

Das Anteil-System Chance XXL  um-
fasst ein VOLL-System 6 aus 12 mit 12
Zahlen.

231 Anteile aus
924 Tippreihen

1 x VOLL-System 6 aus 12

Das entspricht 924 Tippreihen a 6 Zahlen
auf vergleichbaren LOTTO-Normal-
scheinen. Da ein Tipp @ 6 Zahlen
1,20 € kostet, ergibt sich ein Gesamt-
preis von 1.108,80 € fir ein Anteil-
System Chance XXL. Das Anteil-System
Chance XXL wird in insgesamt 231
Anteile aufgeteilt.

Anzahl der gewiinschian
Anteile bitte ankreuzen

480€ Q80€ 1440€ 19,20€

W 340¢ Sie kénnen 1 bis 7 Anteile & 4,80 €

erwerben.

Die Gewinnermittlung firr ein Anteil-System der Chance XXL, richtet sich

nach der Gewinntabelle fiir VOLL-Systeme & aus 12 [siehe Seite 15).

6. Gewinntabellen der VOLL-Systeme

Gewinntabelle VOLL-System 6 aus 7 (7 Tippreihen)

ominsz (NN - RSN - | - | - 1:19 976 880,00
6 ohne SZ el - B . 1: 221965333
smitsz | - | - - 1: 158 546,67
SohneSz| - | - 1 1761630
s [P 1. 464039
4ohneSZ| - | - | - | - I: 515,60
saisz | L 3480
JohneSZ| - . - - 1 38,67
Fwitsz: | 1 59,49

*bezogen auf die Trefferklasse
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Gewinntabelle VOLL-System 6 aus 8 (28 Tippreihen)

emisz | 1| - [ - Jas | - | - [ - | - [1:499422000
gomesz| - [ 1| - 2| - |15 - 1: 55491333
smisz | - | - A - [BGH - [N - 1: 6090512
SoheSzZ[ - | - | - [ 8| - [ - [0 - [ 67074
aminsz | - | - | - [ - 16| - [ - |81 2432
domnesz| - | - [ - - - (e - [we] - o

1

1

1

3mtsz | - | - | - | -] - | - 0] - |15 23425
qehnast] - [ = = = [ - | = | - [l - 26,03
| R e A& e 49,32

Gewinntabelle VOLL-System 6 aus 9 (84 Tippreihen)

6mitsz [ 1| - | 18| - | 45| - [ 20| - | - [1:166474000

bonesZ| - | 1 | - | 18| - | 45| - [2] -
smitsZ | - | - [ 4| - |3 - [40] - [0 wnuse
Sohnesz| - | - | - | 4| - [30| - | 40 308285

1: 18497111
1
-

dmitsz | - | - | - | - 10| - |4 | - |30 [1: 142285
1
1
1
]

4ohneSZ| - - SEEE | BN 158,09
amitSZ | - | - | - -] -] - I - S 168,50
dobnes?] - | - | -] -] -]-]- EGH - 18,72
TR E EE R R 42,50

Gewinntabelle VOLL-System 6 aus 10 (210 Tippreihen)

omitsz [ 1| - [ 2| - |0 | - [ 80| - | 15 |1 66589600
boheSZ| - [ 1 | - |24 | - [0 | - [80| - |1 739844
smitsz [ - [ - [ 5| - [so| - [wo| - |50 |1 1422855
Sohnesz| - | - [ - | 5| - [s0] - [100| - |1 158095
dmitsz [ - | - | - | - |15 - [ 80| - |90 [1: 89865
qohneSZ{ - [ - [ - | - | - |15 | - | 80| - [N 99,85
amesz | - | -] - | - -] - S - e s
Sohnesz| = | - | - [ =] = | - | - [ESM - |12 1407
Sz | - | = - =] =] =1-=|- EW: 8

*bezogen auf die Trefferklasse

14



Gewinntabelle VOLL-System 6 aus 11 (462 Tippreihen)

6misZ | 1 | - [ 30| - [150| - | 20| - | 75 |1: 302680,00
bohneSz| - [ 1 | - |30 | - [150| - |20 | - [1: 336311
Smtsz | - | - [ 6| - | 75| - J20| - [150 (1 7952
Sohesz| - | - | - | 6| - [ 5| - [0 - 1 885,03
dmitsz | - | - | - | - o] - || - |20 so278
4ohneSI| - - - - =N D 66,98
amitsz | - | - | - - | - - [se| - [aof: 10046
awmeZ] = [ = [ =1 = =1 =] - Kl - [i 11,16
Tl E R E A | 3444

6mitsz [ 1 [ - [ 3| - [25) - |40 - [225]1: 15134000
bohnesz| - | 1 | - |36 | - |25 - |400 1: 1681556
smtsz [ - | - [ 7| - |05 - [3s0] - [350[1 4mm
sohmesz| - | - | - | 7] - [ws]| - [sm0] - [ som
amirsz [ - | - | - [ - | @] - [2a] - |40 48
qommesz| - | - | - [ - - || - || - [ a3
gmtsz | - | - | - [ - - |- [#] - [ am
SohneSZ| = | = | = | = | = | = | - |WeEW - |i 9,09
amast | - | = = - - -1-1|- |Gl 3208

Gewinntabelle VOLL-System 6 aus 13 (1716 Tippreihen)

81 490,77
9.054,53

omitsz [ 1 [ - [ 42| - [35] - [0 | - [525]

bohnesz] - | 1| - |42 | - |;5| - [m0] - |1

SmitSz | - | - | 8 | - [140| - | 560 - [700|1: 300818

Sohnesz| - | - | - | 8 | - [0 - [s60| - [1: 23535

dmitsz | - | - | - | - | 3| - || - | 78] 3044
1
1
1
1

qomesz| < | - [ - | - | - AN - [EE - 34,49
smitsz | - | - | - | - - | - [ - [ 68,48
3ohne SZ| - ol e I < | - e - 7,61
tmise NN k 3044

*bezogen auf die Trefferklasse

15



7. TEIL-Systeme im LOTTO 6aus49
7.1. Das Spielangebot

Folgende TEIL-Systeme sind im LOTTO 6aus4? in Sachsen zugelassen:

Bezeichnung Anzahl Anzahl Gewinnstufe Spieleinsatz
des TEIL- getippter Tippreihen
Systems | Systemzdhlen
/12 2 12 4 aus 4 14,40 €
10/15 10 15 3 aus 3 18,00 €
10/30 10 30 4 aus 4 36,00 €
10/50 10 50 Saus S 40,00 €
11/66 11 66 4 aus 4 79,20 €
12/22 12 22 3 aus 3 26,40 €
12/132 12 132 5 aus 5 158,40 €
16/112 16 112 3aus 3 134,40 €
22/77 22 77 3aus 3 92,40 €

7.2, Wie funktionieren TEIL-Systeme?

Woéhrend bei einem VOLL-System alle mathematischen Tippkombinationen
gespielt und bezahlt werden, wird bei einem TEIL-System nur eine Auswahl
bestimmter Tippkombinationen gespielt. Das bedeutet, bei gleicher Anzahl
getippter Zahlen sind TEIL-Systeme preiswerter als VOLL-Systeme.

Die Bezeichnung eines TEIL-Systems, z. B. 12/22 bedeutet, dass die 12
getippten Zahlen dieses Systems in insgesamt 22 Tippreihen & 6 Zahlen
kombiniert werden. Zum Vergleich werden beim TEIL-System 12/132 die
12 Tippzahlen in 132 Tipps kombiniert. Im VOLL-System mit 12 Zahlen
ergeben sich dagegen insgesamt 924 einzelne Kombinationen zu je 6
Zahlen. Aus diesem Zusammenhang lassen sich die unterschiedlichen
Garantiestufen der TEIL-Systeme erkldren.

Am Beispiel der 12 Zahlen Systeme heift das: Wenn 12 Zahlen als
VOLL-System gespielt werden sind 924 Tippreihen erforderlich und kos-
ten 1.108,80 €. Im Falle richtig getippter Zahlen aus dem Kreis der 12
angekreuzten Systemzahlen resultieren im Gewinnfall von 5 Richfigen zu
100 % Mehrfachgewinne in den Gewinnklassen 4 (Fiinfer), 6 (Vierer) und
8 (Dreier). Beim TEIL-System 12/132 werden von den 924 méglichen
Kombinationen des VOLL-Systems lediglich 132 Kombinationen gespielt.
Daraus resultiert der Preis von 158,40 €. Dies schafft die Garantiestufe
5 aus 5. Das bedeutet: Bei 5 Richtigen Gewinnzahlen ist der ,Finfer”
noch zu 100% gefroffen. Im Verhdltnis zum VOLL-System fallen aber die
Mehrfachgewinne deutlich geringer aus, da auch wesentlich weniger
Tipps gekauft und gespielt wurden (ein Siebentel) als beim vergleichba-
ren VOLL-System. Je weniger Kombinationen ein TEIL-Ssystem aufweist,
wie im Vergleich das 12 Zahlensystem 12/22, desto weniger kann im
Gewinnfall mit der erreichten Garantiestufe 3 aus 3 gewonnen werden.
Das heifi, die im TEIL-System 12/22 nur 22 gespielten Kombinationen
ergeben im Gewinnfall von 3 Richtigen noch zu 100% 2 Treffer in der

16



Gewinnklasse 8 (Dreier). Werden mehr als 3 Richtige Zahlen gefroffen,
kann auch ein Vierer oder Fiinfer bei 4 oder 5 getroffenen Gewinnzahlen
vorliegen, jedoch nur zu den in den jeweiligen Gewinntabellen der Ge-
winnwahrscheinlichkeit ausgewiesenen prozentualen Fallzahlen.

Entsprechend der Verkirzung der Gesamtzahl der gespielten Tippkom-
binationen ist bei einem TEIL-System die prozentuale Trefferwahrschein-
lichkeit also geringer als bei einem VOLL-System.

MaBgebend fir die Gewinnfeststellung sind die Auswerteschemen und
Gewinntabellen aller zugelassenen TEIL-Systeme.

7.3. Gewinnauswertung von TEIL-Systemen

Bei einigen TEIL-Systemen kann die Anzahl der erzielten Gewinne un-
mittelbar aus den Gewinntabellen abgelesen werden (beispielsweise
bei 3 getroffenen Gewinnzahlen in den TEIL-Systemen 10/30, 11 /66,
12/22,12/132, 16/112 und 22/77). Ansonsten ist die Gewinner
mittlung gemaf dem nachstehenden Beispiel durchzufiihren.

Auswertungsbeispiel fiir TEIL-Systeme im LOTTO 6aus49

Gespielt wird ein TEIL-System 12/22 mit den Zahlen 3, 5, 11, 16, 25,
27,33, 34, 37, 40, 42, A4.

Als Gewinnzahlen werden folgende Zahlen angenommen:
16, 25, 29, 33, 37, 44 Superzahl: 9

In diesem Beispiel sind also die Zahlen 16, 25, 33, 37, 44 (5 Ge
winnzahlen) getroffen. Die Gewinnzahlen wurden im Tippfeld des Spiel-
scheins entsprechend gekennzeichnet und eingekreist (sicshe Abbildung).
. VOLL-System 6 aus

oder
TEIL-System
9 10 00010(11 M12116/22 K

Nun wird festgestellt, an welcher Position unter den insgesamt 12 an-
gekreuzten Systemzahlen die Gewinnzahlen liegen. Es ergeben sich
folgende Positionen:
Gewinnzahl 16 4. Position (d. h., die Zohl 16 ist die 4. von insgesamt

12 angekreuzten Zahlen)

i

Gewinnzahl 25 = 5. Position
Gewinnzahl 33 = 7. Position
Gewinnzahl 37 = @. Position
Gewinnzahl 44 = 12. Position

Es wird nun anhand der ermittelten Positionen eine Auswerteschablone
angefertigt (Blanko siehe letzte Seite der Systembroschiire), die zu dem
Abwicklungsschema von 12/22 passt. Darin werden die getroffenen
Gewinnzahlen mit einem Kreuz x (siehe Beispiel) markiert.

17



Auswerteschema TEIL-System 12/22

X[ X|X X XX XIX| XXX clL
XX [X XXX X X X[X| [X Ll
XX X/ X X[ [X] [X] [X]X XX 0l
X [ X[X] |[X X X IX[X] [X] |X X| |s
X [X[ [ X] XXX XX X X| |[X| |8
X X|X| XX X| X[ |X|X X|x| |+
XXX X[ X| [X X|X[ X X X|o
XX XX X x| x| X[ X X X]|s
X[ XX [X|X X| |X[X X X| X[
X| X| X X|X|X XX |X X|X|¢
XXX [{X|X|X XX XX Xz
XXX XXX XX e

2Tz 0z6LBLLLOLGLPLELCLLLOL 6 8 Z 9 G 7 € € +

e—— W

us|yoz ¢ o uayia.ddi] usjaidsab waisAg wi Zz 9|y

us|yoz usiddysB z | 9|y

18



42| |42|42

1] 1111

333333233

42)42|42

3 3

5|5|5|5|5]5

33
42

27|27

®
'.";;‘J
E

2
33
40(40| |40

16
34
42| |42]|42(42
44|44(44| |44

Schematische Darstellung der gespielten Tippreihenim
Auswerteschema des TEIL-Systems 12/22 laut Beispiel

1111
25
37

25
34

4040

16

33|33
34
37

12 3 456 7 89 101112 1314151617 18 1920 21 22

3/3|3[3|3]|3[3|3/3[3|3

2(5|5|5[5]5
3[11]11
4[16

]|
0 ©

1
7
8
9

10

11

12

Ll [el><] [>| [=] | [>]

-~ o wo~o0 2 ¢

-

=8 8 5

Auswerte-
schablone

x
o
3

Die Auswerteschablone wird von links nach rechts mit den im Auswer-
teschema vorgegebenen Tipps (1-22) verglichen. Es wird festgehalten,

wo die ,Gewinn-Kreuze” der Auswerteschablone mit den Kreuzen
(der ,gespielten Zahlen”) des Auswerteschemas in derselben Spalte
Jsprich Tipp” Gbereinstimmen.

Im Beispiel ist im Tipp 9 eine Uberernshmmung von 5 Kreuzen zu fin-
den. Die Tipps 12, 13, 15, 16, 17, 18, 19, 20, 21 und 22 weisen

eine Uberelnshmmung von 3 Kreuzen cuf

Gewinnergebnis: 1 x Gewinnklasse 4 (,Finfer”),

10 x Gewinnklasse 8 (,Dreier”).
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7.4 Auswerteschemen und Gewinntabellen
der TEIL-Systeme

TEIL-System 9/12

9 Systemzahlen kombiniert in 12 Tippreihen

[Ai2i3als]s]7] VOLL-System 6 aus
8] 910121314
[F AACIAEANELY  SETIED
|22, 23 X |25] 26| X 28

o A E RS |

| 361137/:38/39| 40| 41

42

LRI R
|

Auswerteschema der Tippreihen 1 bis 12

123 456 7 89101112

78

g

I
&

L)

100

TEIL-System

Xio/oaln 21214122 e

& o

L

<[ < >¢[ <[ <[>
PINEINEEIEIES
I S
x> x[x] x| [x
> | x| x| >
| [ x| [x=[x|x
x| x| [x| [x[x<
IS FIEAESES
S EIEIES xﬂ
FIEIES SIEINES
EEIED IS
2| | 2| K| x| X
- N T WO~ D®

1213

ool BB B
S F T

20
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Einsatz: 14,40 €




Gewinntabelle TEIL-System 9/12

Wahrschein- Anzahl der Gewinne in Gewinnklassen Gewinn-

Treffer | oteionn | 1| 2| 3 | 4 |5 |6 ] 789 |vete
6+1 | ber | 5+7 | Ser [4+57| der |3+57| Jer |2452] lung?

6mitSZ [1:166474000 ( - | - | 3| - |6 | - [3|-|-|87%
T s e [ e e

GohmeSZ|1:1849m11 | - | - [ -3 |- 6] -|3]-|8n%
a1 -Tel -T2 [a29%

SmitSz (12774567 | - | - | - | - | 6| - [ 4| - | 2| 4286%
Tl = B3l = [l - (R 57,14%

5 ohne SZ |1: 3 082,85 P I | (I P BT
(0 I 0 O I A

AmitSZ |1:1422,85 === = R (ER 5
I . -2 - 4] - | 6 | 4286%

4 ohne SZ|1: 158,09 S V) 7 (I I T
=N N R e | 2 || 7 | s

ImitSZ [1:168,50 S e e (s
3 - |6 |8Nn%

3 ohne $Z[1:18,72 S R
ooy e i e ey | i [ A s [ A

ImitS? |1:4250 A S I O I D B I R AT YT

! bezogen auf die Trefferklasse
4 Prozentangaben gerundet

*Erlauterung zur Gewinnerwartung laut Gewinntabelle:

Bei & richtig getroffenen Gewinnzahlen ohne richtiger Superzahl im
TEIL-System 9/12, fallt mit einer Haufigkeit von 14,29 % die Gewinn-
klasse 2 ,Sechser” einmal, die Gewinnklasse 6 ,Vierer” @ mal und die
Gewinnklasse 8 ,Dreier” 2 mal tatséichlich an. Zu 85,71 % tritt der
Gewinnfall ein, dass 3 ,Funfer”, 6 ,Vierer” und 3 ,Dreier” getroffen
werden.

Die Wahrscheinlichkeit im TEIL-System 9/12 sechs richtige Zahlen
[ohne Superzahl] zu erzielen, liegt bei rund 1: 184 971.

Die Erlauterung dieses Beispiels ist auch auf die Gewinntabellen der
nachfolgenden TEIL-Systeme anzuwenden.
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TEIL-System 10/15

10 Systemzahlen kombiniert in 15 Tippreihen

[(TXT

jsr 2] 24 25] 28] 2711 28]
|20 26131 X 3] 34] 35
|36/37/38 39 M| 41 X

43 4
1

Auswerteschema der Tippreihen 1 bis 15

T2

I

:." .l'-:
3;10)( 12)13) 14|

XTI XXX

VOE. S-ysiem_b aus
7] 8% 10)10]12;13

o " g i

oF & oF,

464748 49

TEIL-System
?ﬁlulﬂh 1 ?Iu.r

>

>

>

>

bl

bad

XX

XX/ X

>

X/ X

>

X XX

X

X\ X [X|X

X[X| XX

X/ X|X

X X

X

X X X

X X

X X X XXX [X

Xl [ XXX

X[ X
X

X[ X

XXX [X

X X [X][X

X| X
X\ X

X

12 3 4586 7 89 101112131415

UK X XXX | X[ X[ X
2|X | X[ X[ X| X

3iX

51X

7(X
8(X

10

22

Einsatz: 18,00 €




Gewinntabelle fir TEIL-System 10/15

Anzahl der Gewinne in Gewinnklassen Gewinn-

Teffer | Yo T s [ 6 [ 7 [ 8 [ 9] verteh
6+SZ| ber [5+5T | Ser |44ST| der |3+ 3er [2452| lung?

6milSZ |1:66589,00 | - | - - n 3| 714%
- |- (Ee 6| -1 |8sn%

| : | 8 | - 14%

boneSz[1:7398844 | . | - . 12 . 14%
2 6 b 85.71%

= 6 : 6| -8 114%

SmitSz [1:1422855 | - -4 8 9 | 3571%
B il - [ 8 4| 1%

-l 5 5 | 2857%

5 ohne SZ [1: 1 580,95 B . e |- s 3571%
1 7 8 | - | BN%

: 5 5 28,57 %

AmitST [1:898,65 ) 8 6| 704%
< | - [ - [ 6 | 8571%

- |F3 12 | 704%

4 ohne ST [1: 99,85 8 | - | 704%
1 6| - |8571%

3 AT

3mitsz [1:127,51 : 7 9 | 5000%
g 3 6 | 5000%

3 ohne SZ [1: 1417 . 2 | - | 5000%
: : 3 | - [5000%

2mitST [1:37,78 ; 5 [100,00%

1l bezogen auf die Trefferklasse
2 Prczen!unguben gerundel
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TEIL-System 10/30

10 Systemzahlen kombiniert in 30 Tippreihen

x. VOLL-System 6 aus
> J‘, 7819 ]0/11]2/13 [

: TEIL-System
= - ;l‘ 'f. 10/ 10][11] 12112

Auswerteschema der Tippreihen 1 bis 30

=] P EAEEIEIES
& x| [xIx| [x[x
2 FIEAES FIEIES
5N | X< x| | |
Q[ [>=] [>=]x=|>=| [x=
HBEREEREEES
HBEIEEIES e
S I ES x| x| x| x
QA [l x> x| [x
S [ x| x| X
S Ixxx| [ [x|x
2 )| x| |x b3
Lix bl >R
== x| x| [x|x
©lx | x| | >
A FIES FEIEIEIES
T [ €| [»¢|>¢| [
x| x| || |
x| [ x| > [
] <> x| [x
=IEES FIEIEIES
M EIES x| x| [x[x
MEIES FIEIETES
~] 5| > x x| x -
HEIEIEIES »
SN EES [ x
M EIEIEIES S
o [ 2] <] <[ < x|
NMEIEIEES e
— [ <] 2| x| x| | =

- N MO = 0 O

24

Einsatz: 36,00 €



Gewinntabelle fir TEIL-System 10/30

6mitSZ [1:66589,00 | 1 | - | - | - [18]| - |8 - |3 |14D9%
- 2 | 857%

6 ohne SZ|1:73 988,44 - . = 14,29 %
- -1 - . 8571%

Smitsz |1:1422855 | - [ - |1 6 | N43%
- - 0| B5T%

Sohnesz|1:158095 | - [ - [ - [1] NA43%
28,57 %

4mit SI |1: 898,65 _ | 1429%
7| 8571%

4 ohne SZ|1: 99,85 14,29%
- 5 = = . S el &5}] %

ImitSZ [1:127,51 - -1-1- 1 - Sl - N0k
3ohneSZ |1: 14,17 = [ =] - [ - [100,00%
2mitSZ [1:37,78 T-T-T7-T-17-T-1- [l

! bezogen auf die Trefferklasse
4 Prc:zenlunguben gerundei

o~
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TEIL-System 10/50

Einsatz: 60,00 €

10 Systemzahlen kombiniert in 50 Tippreihen

VOLL-System 6 aus

oder

TEIL-System

Auswerteschema der Tippreihen 1 bis 50

X [X[X[X[X]| [X]X[X] |X|X XX X|ot
XXX |X XXX |X] x| [X[X] [X|X] |s
XX XXX (XX [X|X] | XX/ X[] X g
XXX X X|X]| [X] [X[X X|X| |4
XIX[X| |[X] [X]|X XX [X[] XX |X| [X][e
X|X[X XX I X[X|X[X][X[X X|X|s
XX DOX XX | X[X[X[X XXX XX [X|¥
XXX )X |X XX IX[X[X|X | X[X|¢
XIX|X|X XX X[ X|X|X|X|X[X]|z
L
0S 6% 8 ¥ 9% S¥ ¥¥ €V ¥ L¥ OF 6E 8E L€ 9E GE ¥E €€ ZE IE
X XX |X]_[X X| [X]X X|X| |X XIX[X] [X[X] X ot
X PO XXX (X)X XXX x| x| (X[ X X| [X| |s
XX XXX (X [X[|X[X]|X X [X] XX X|X X|e
X XXX X|X| |X XX X| (XX X (X| (X[ [X L
XX XX (X[ [X] [X] [X] [ X|X|X] [X| [X X|X[ X[ [X] |9
X [ X| [X[X X[X XX X[ XXX X [X X |X X|s
X [X[X X[ X[X[X X[X[X|X X [ X|[X]|v
X[ X[ X[X|X|X XXX XXX (X X [X|e
X)X X)X XXX XXX XXX |2
X X (XX XC XXX XXX X)X XXX XX XX XL
0E 62 82 L2925 b2 €222 1202 61 BL LLOLGLPLELCLLLOL 6 8 2L 9 G ¥ € B |
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Gewinntabelle fir TEIL-System 10/50

Anzahl der Gewinne in Gewinnklassen | Gewinn-

Treffer w.:'m T[Z[3[a[5[6]7 8]0 |verte
6452 bor [54SE| Ser | 4457 der |3452| 3or 2452 lung?

6mitST |1: 66589600 NN | - | 3| 574%
il - 30 6] - | 3| 476%

1 -[a]- [ 16 5 | 1905%

| 18 w | - | 4| 190%

6 ohne SZ 1:73 988,44 6 2 20 57,14%
=4 3 30 16 476%

I 4 u| - | 19,05%

. 8 18 0 19,05%

SmitST [1:14228,55 ] 10 M| - |10 BY%
TR 2 13 | 6349%

: 3| - |8 2 8 | 794%

e 1] - [ 16 16| 397%

: 5 | 0 079%

SohneSI|1:1568095 | - i 10 B - | Ba%
I HIRE 6349%

3 8| - | 7.90%

: I 16 6| - | 397%

: 5 0| - | onu

AmitSL |1:898,65 3 2 2| %
4 0 18 | 19,05%

s 16 0| 1905%

- B 16 0| 476%

4ohno SZ[1- 99,85 : 3 0 57,14%
: I 2 19,05 %

e 5 16| - | 1905%

: 3 16| - | 476%

3mits |1:127,51 . 9 2 | 6667%
7 7| 38333%

Sohne SZ[1:14,17 : 9 66,67 %
AREE

2mitST [1:37,78 : 7 | s889%
TR IR

! bezogen auf die Trefferklasse
4 Prozentangaben gerundet
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TEIL-System 11/66

Einsatz: 79,20 €

11 Systemzahlen kombiniert in 66 Tippreihen

VOLL-System 6 aus

TEIL-System

Auswerteschema der Tippreihen 1 bis 60

X| XXX X{X| [X] [X] [X|X[X XX X X[ IX[X[X] |
XXX ] (X (XXX XXX [X XX X| X[ [ X[X]oL
X| XX X[X| [X|X]| |X X[ X[ X |X X[ X|X| |X|X]| |s
XX XX X XX (X| [ X] [ X | X|X] |[X XIX|X| |[X|8
XXX X XXX (XX |X] [ XX X| X XX X X[
XXX XXX XX (X [ XX [X] X X IX[X]| [X[X]|®
X XX XXX XX X[ X X[ X X[ XXX S
XX XXX XXX [ X X XX X[ X|X X[ X[ X|+
XXX (XX X XXX X[ X X[ X X[ X]|X €
XXX XXX XXX XXX XXX XX 2
XX XX X[X]+

09 6S 85 /5 96 GS ¥S €5 25 1S 05 6 8% ¥ OF S¥ v¥ €F 2F ¥ OF 6€ BE /€ OF GE PE €€ 2F 1€

X{X| [X] XX [X XXX (X X X X X[+t
XXX [X] [X XX [X] |[XiX X X[ X X oL
X| XX XX [X] [ XX X| XX X X X 6
X| X [X[X XX X[X| |X]| |[X X| [ X |X X| |8

X| (X [X|X[| |X X| X XX X| X |X X [X]| |

X| [ X[X] [X] [X X [X|X[ [X] |X X |X X X|9
XX XX X|X|[X XX X|X|X X[ XX 5
X|{X XX |X|X|X XX XXX X[ X[ X[+

XXX XXX XX XXX | X[ X[X]|e
XXX X)X XXX X XXX (X[ X X]|z2

A0 X] X)X X)X XXX XX XX X X XX X X[ X X e
OE 6c82 L2992 ScbaEc cc lc026L8L LL 9L SEPLEL CLLLOL 6 8 2L 9 6 ¥ € 2 |

28



Auswerteschema der Tippreihen 61 bis 66

& < X < X X[ =<}
8 FEEEREE
3 M EREERES
@ x| x| x| x| | x| X
b I I e I S
© x| [ x| x| | x| x| X
'-Nn-u-mmhwm?_:

Gewinntabelle fiir TEIL-System 11/66

6 mitSZ l:mﬁau,nu - | - (WSl - [RzoB| - [E308 - |Wiod| 25.71%
T - - -3 -[20]-|15]1429%
6 ohne SZ|1:33 631,11 = =1 - sl - [§s0 0| - | 8571%
- S - | - | - oM - R - | 1a.29%
SmitSZ |1:7 965,26 - - -8 - |20 - | 30| 1429%
-l - el - |30l - [0 8571%
5 ohne SZ |1: 885,03 el el e - EEl - Bz - | 1429%
- - fr |- | - 30| - | 85%
4mitST [1:602,78 =1 - | - [Eas - [zonl - [Panif100,00%
4 ohne SZ [1: 66,98 <= a = - [E3N - (B2 - |100,00%
ImitSZ |1:10046 - - - -1 -8 - |30 [10000%
3 ohne SZ[1:11,16 = =] - e - |00,00%
2mil ST |1: 3444 S R ] L s

! bezogen auf die Trefferklasse
4 Prc:zenlungclben gerundei
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TEIL-System 12/22
12 Systemzahlen kombiniert in 22 Tippreihen Einsatz: 26,40 €

VOLL-System 6 aus

{89 10f 111213 Tomaze

o o A B
o g g

51 TEIL-System
{ [ 9]0][01e] 1] Mz

Auswerteschema der Tippreihen 1 bis 22

& x| x| x|x|x
~ x| x| | x| x
< x| x| [x|x >
=l x| x> x| |x
= x| x| [X[x| [x

= X[x|x| |x|x

o [x| [x| [x|x|x x
of x| [x|x x| [x
I [x|x x| (x| x|
21 |xix| x| [x |
N x| || [x
=[e FIEIEES F
=4 P x| [>] [[x[x
o[x x|x| [x| [x x
o[x| [x FES x| [x
~[x] x| |x x| x| =
o] [x[x * S
N EIES | EANEIES!
<[ F {ES
o XX [X x =[x
MRS FIEEES

= FIEIEEIESES
wmmvmwhwms‘:g
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Gewinntabelle fiir TEIL-System 12/22

6mitSz |1:15134000 | 1| - | - |- |- |- o] .]-]| 2%%

- - [ - e - [ %
Cal I I 1 S N I AR
bohnesz|1:168155 | - [ 1| - [ - |- |- - [=&] - | 2%
== 1 5| - o] - [esn%
s - R - | 0%
SmitSZ |1:4771,98 - W - | - |- N - W ves7%

EEEE B B BB
5 ohne 2 1 530,22 SEE BEE B
-] - [ - [ - | 8333%

4mitST [1:424,18 ] - - B - R o7 %

e 0-1-1- S - B 3%
4 ohne SZ |1:47,13 HEEEE B BER

sl -1=1:-]=]- BN - |353%
3mitSZ |1:81,81 -1 - Bl - [ 000%
3 ohne SZ |1: 9,089 e e - - [10000%
2mit ST [1:32,08 S [ Y (R () (P e R - LTS

! bezogen auf die Trefferklasse
%l Prozentangaben gerundet
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TEIL-System 12/132

Einsatz; 158,40 €

12 Systemzahlen kombiniert in 132 Tippreihen

oder

15

.

hen 1 b

ipprei

TEIL-System

Auswerteschema der T

x| IXIX] |X] [X XXX [X X] X| X X 2L
XX [X[X XX [ XXX X[ [% X X|X '
XXX X[ XX X TX[ X[ [X|X XX X[ o
X[ [XIX[X[ %] [X XX X[ X X X X|s
X X[ X[ X[ X X[ [XIX| [X XX [X X[ |s
x| XX X[ [X X XX [X| |X X[ X X x|
XX X[X XX X XX T XXX XX | X 9
XX XXX X[ X X[ XXX X XX[X]s
XX XXX XXX X X XX XXX X X[ X|#
XX XXX XXX XXX XXX XX X[ %] e
o
X333 3|33 33| 3¢ X3 | 3 3| X X[ X % 3| X | X[ % 3| X[ X [ %[ X[ X[X] ¢
09 66 89 LS 95 S5 #5 €5 25 LG 0S 6F 8F LF 9 GF vF EF C¥ b 6E BE /€ 9E€ GE ¥E €€ 2€ IE
X XX X X[ X X | X X [X] X 2
X|X x| [X XX x| |x X X L
XXX| [X XX X X | |X X |X X o
XX X X [x x| [X X X X 6
x| x| |X|X x| [X X x| X[ [X X X 8
XX X X[ X x| T I [x X X i
XX XX X XXX X[ X X|o
XXX XX XXX XIX|X X|s
XXX X X[ XXX XX X[X|+
X X [X XX XXX X[ X[X[X]¢
XX XX T3] XX T3 33333 X1 [ [T X3 X X[ X [ X[ X[ X [ ] 2
XX XX |33 3] X333 3 3] 31X X (X [ [ 3| X % 3| X[ X [ X[ X[ X[ %] +
DE 62 82 /c 9¢S2 2 €2 cc Ll 0C6L 8L LL 9L SLPLELEZEELEOL 6 B £ 9 § ¥ B 2 |
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ippreihen 61 bis 120

Auswerteschema der T

XIX] [X] [X] [X|X[X X[ X X [X[X] XX XX] X e
x| [X[x/x XX/ X| X X |X X X X X x| X Ix]e
XX X[ X[ [X XXX [X XX XX IX] X[ XX oL
x| Ix] IxIxIx I IxT Ix[x] Ix x X IxIx] x| xIx]s
X XX [X[x] x| [X]x x| I x| [xIx] x| x| xX[xIx]e
XX X x| [XIx] X[ [ x| XX x| x| x| |«
X X |X XX XX X X X XX X XX X |9
XXX XX XX XXX X X X [X X 5

XX XX XXX X XX X X X X ¢

X X33 XXX [T [ XX X X[ X £
X X XX X XX XXX XX |2

8

DELGLESLL LLL QLESLL PLEELL 1L LLROLL BOL B0L DL B0L SOL #0L BOL 20K WOL DOL 66 BG /6 96 S6 #G E6 26 L6
XX X XX X[ X] X X X X [X[X[X[X] |z
X XX X[ XX X X |X X XX XX |
x| x| x| [X|X X XX X X| X XX x| [x]ot
X | X x| x| x| X x| X [X x| x| [xXIx] [x]s

X x| x| XX x| X[ Ix x| x| Ix[ [x] [x|x|e
x| X x| X x| [x x| |X X x| [x[x] [x[x]z
X X X X X |X X X [x X | X[X X | x| X 9
X X[ XX [X X X X [X [X X X X X[ X| X|s
X X XXX [X XX XXX [X X [X b
XXX X X X [ X XXX (X £

X[ [T T3P XX [ [T XX X [ [X X XX z
X | XXX X[x] +

DE6EB B8 /898 SB VYR ERCR LBOBGL BLLLOLGLPLELEL LLOL GBI B9 L9 9069 #3 €9 29 L9




Auswerteschema der Tippreihen 121 bis 132

> >

XX
XX IX|X X
X X| X X
X XXX X X [X|X

X|X| X

b

XXX
X X[ X[ X X|X

X| X [X]|X

X/ X
X

X| X

121 122123 124 125 126 127 128 129 130 131 132

SIXIXIXIX|X

61X|X
TIX] XX
X

AIXX XXX X] XX

1

2
3
10
11
12

Gewinntabelle fiir TEIL-System 12/132

6mitSZ [1:15134000 | 1 | - | - 45| 1429%

-1 8571%
6 ohne S |1: 16 815,56 - . 1429%

2EE 8571%
SmitSZ (1:4771,98 - | - . 50 [100,00%
5 ohne 52 |1: 530,22 - - | 100,00 %
4mitS2 (1:424,8 e 60 |100,00%
4 ohneSZ [1:47,13 e - [100,00%
3ImitSZ |1:81,81 e 54 [100,00%
3 ohne $21:9,089 = 100,00 %
2mit ST |1:32,08 <= 0 [100,00%

b bezogel‘l UUF dl‘e Treﬂ:erklclsse
% Prozentangaben gerundet

34




TEIL-System 16/112

16 Systemzahlen kombiniert in 112 Tippreihen

VOLL-System 6 aus

TEIL-System
9 1050104 1

g/ 9 [10)[11]12][13

Einsatz: 134,40 €

Auswerteschema der Tippreihen 1 bis 30

x| |x >

>

XX

X[X

XXX [ XXX
X
X

X |X
X [X
XX

X|X|X
X

XXX
X
X
X

XX

XXX XX X[ X | X[X X

X|X[X
X

X|X

X| X

X[ XX
X
X
X

X/ X

12 3 456 78 9 10111213141516 17 1819 2021 222324 2526 27 28 29 30

T XX 20 XK 200X X0 XXX XX K[ KX XXX (X XX XX [ X

2] X XX XXX XXX X] X[ XIX|X

3IXIX| X X
X
X
X

4
5
6
T
8
9

10

11

12

13

14
15
16

35



60

ippreihen 31 bis

Auswerteschema der T

X X |X X[ |X X|X| |X X|X
X[X X X| |X X[ |X X[{X X X
X| |X X XX X X|X| |X X
X X |X X X XX |[X|X X
X X[X X|X X O[X] XX [ X| |X X
X X X| X X[X| |[X|X XX
X X X XX X[X XX X
X[X| |X X| [X]| [X X X| X (X [X|X
X| [X] |X X| X X|X X |X X|X
X|[X X X X X X|X|X| [X]| [X
X| [X[X|X X[X| X X| [ XXX
X XXX X|X[X X[ XXX
XX XXX XX X|X|X X
XX XX XXX XXX
)]0 XXX X XX X XX X XX
XXX XX XXX XXX

— O D W WO~ 0O

09 65 85 /S 95 SS ¥S €5 25 LS 0S 6Y BF L¥ 9¥ St ¥¥ E¥ 2F L¥ OF 6E BE LE 9E GE $E €€ 2€ |E
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90

15

ihen 61 bi

ipprei

Auswerteschema der T

X| |X X X |X X| X X XXX x| X
XXX X[ X| X X X X|X X X
X| X X X X X| [X] XX X
X[X] |X X X |X X X| |X|X X| X
X| | X|X X| X X X| X X| X[ [X
X X X X[X 1% |X XX X| XX
X X[ X| X X [X X[X X|X|X X |X
X X X |X X [ XX X|X| [X] |X
X X| [ X[ XX X X X X[X X([X X
X X X X [X X X X X[ XX [X
X|X X [X[ X X XXX X| [X|X
X|X X X| X[ X X[ X|X X|X|X
X|X XXX XX XX
XXX XX XXX X XX XXX X)X XX
X0 XXX XX

— N M S WO~ 0®

06 62 88 /8 98 S8 ¥B €B 26 18 08 64 8L LL 9L S.L L ELZL LL OL 69 89 29 99 S9 #0 €9 29 |9
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112

15

ihen 91 bi

ipprei

Auswerteschema der T

-

X[ X[ [X] X[X]| |X X 1X| I X| X
X| [ X[X XX |X X|X| [ XX
XX XX X[ XX [ XXX X X
X[ X X| X|X X X X X XX
XXX X| [X X| (XX X|X| X
X XX X X[X[X| X [X|X X
X X| X XX | X XX X X
X XXX (X X X[ XX X
X|X X| [X[X X X XX X
XXX XX |X XXX [X
XXX X [X X X X| X
XXX XXX [X XX
XXX XXX XXX

N @M T Wnw o~ 2

€L LLEOLLBOI BOL LOL 90LSOL ¥OLE0L 0L I0LODOL 66 86 L6 96 S6 v6 ©5 26 16
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Gewinntabelle fiir TEIL-System 16/112

6mitSZ [1:17 462,31 - | - . .

6 ohne S [1:1 940,26 ==|| [N

SmitSL [1:970,13 ==l =] 5

5 ohne SZ |1: 107,79 =N s

4 mit ST |1:145,52 =[h = <

4 ohne SZ|1:16,17 |l || e ] e

8392%
4,20%
10,49 %
1,40%
8392%

4,20%

10,49 %

1,40%

46,15 %
38,46 %
15,38 %
46,15 %

38,46 %

15,38 %
9231 %

7,69%
92,31 %

ImitSZ |1:4577 s

3 ohne SZ [1: 5,085 NI

2mitSZ |1:28,48 o || | SR (S| 25

! bezogen auf die Trefferklasse
2] Prc:zenl‘ungclben gerundel

769%
100,00 %
100,00 %
100,00 %
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TEIL-System 22/77
22 Systemzahlen kombiniert in 77 Tippreihen Einsatz: 92,40 €

x VOLL-System 6 aus

A YERETE
61710

TEIL-System
il x 9 (1101010, 11|12
48 x oF AW T g

Auswerteschema der Tippreihen 1 bis 30

S T_P]PT T P T T T P<[ T [ P
A B >l (> x| X
8 < |x x| = x| x|
S oel el [ [ el [ | [ [ bel pel [ [ [ e
a ] [x] po” ! IFERE | o
Qx> | ) I 5 L O I
S == x| > > bt
5 x| | x| | < >
] IE3E x x| | x| >
ot o o S Rl el
&[> P > [x< IS
21 x| x| | BEIES ' >
® | =% [ >3 ] | =
=[x < > [=] [= ' >
2l > > | I Pl | =
2% B3 > x| | = >
I|= x| = | 1= x| | =
e [ > [l | > | I=<
Nl > > = = | 5
=[x > > x| Lt
=4 P > > | > > =
IS el [ ] = = x
o X b3 [ b bl
~Ix| X > > b <
ol = > = | > e
Ll - S > =
%% > > >
@[> > [
ol j < [ [ [ |
[ < 3¢ <> | |

Sl Sl AR e R i Bl
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60

ippreihen 31 bis

Auswerteschema der T

X X X X X X X
X X X X| X X x| | X
X X | [x[x X X _
X || IX X 1.1 € O O ¢ A - ¢
X| X X X X X x| x|
XX X X X X x| x| |
X X X X X X| X
X| X X X X| X| X X
X X X XX X|x| |
X x| Xl X X| |X X X!
X/ X X Xl [X X X
X x| Ix X X X X _
X X X X X X X X
X X| X[ X X X X[ X
X X X X X X X X
X | X X X X X X
XX X[ X X[X X _ X X XX X X|X X
X X|X X X X|x X|X|X X X/ X X
IXIXX XXX XX | XXXX ]
XX X X[X|[X|X X X[X XX
S O O O I I 41> 4 0. 4P 4. 4P 4P €

03 65 8BS LS 95 SS ¥S €9 S LS 05 6¥ 8¥ L¥ 9 S ¥ €F 2v ¥ OF B6E 8E LE 9€ SE VE €€ 2€ LE

— N M o= W W~ OO

141



77

is

ihen 61 bi

ipprei

Auswerteschema der T

X|X| X X X XX
X X XX XX
X XX X X X X
X|X X |IX X [X
X X X X X X
X1 X XX X
X X X X X X
X X X[X| |X X X
X X X XXX
[T [ Ix| x| [ [x
X| X | Ix] x| |[X] |X
X X X|X XX
X X X X X X
XXX X X X
XIXIX[X|X X
X
X
|
|
|
|

LL9LSL vl ELEL |LOL6Y 89 L9 99 S9 9 £9 29

L9

— & M % WO~ oo

42



Gewinntabelle fiir TEIL-System 22/77

6mitSZ (1:187418 [ 1 | - | - | - [ - | -[- |- |60 010%
3 EBEE B EX

|| = B EED
EEEE B B B
e e e e - S 330%
6 ohne SZ |1: 208,24 = (R e L | R A 5
- |- = : 9,91%
|l s : 12| - | 7430%
== = 8| - | 1238%
-0 - 330%
SmitSZ |1:196,67 S BEEEEE 175%

o I I I R I A ROALE
- - -] - e - [0 BTk
5 ohne S |1: 21,85 1= = = = = 7
EEEERE B B
EEEEEEE e

4mitS7 [1: 54,46 | e - - -] - | - (R 1579%

-l -] - -] - - el %
4 ohne SZ [1: 6,051 - - - - | 157%

-] - [k
3mitSZ |1:31,04 Sl -1-1-1- N - B 0%
3ohne SZ (1: 3,449 ==l == 1=]: EN - 100 %
2mitST [1:34,49 S e e s - E

L bezogen GUF CliE.' TFEH:ETHCISSE
% Prozentangaben gerundet
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Auswerteschablone TEIL-Systeme

9Zahlen 12 Tipps

tﬂ_m-qmm.b-um—-

10Zahlen 15, 30, 50 Tipps

(=]

11 Zahlen 66 Tipps

-

12 Zahlen 22, 132 Tipps

]

16 Zahlen 112 Tipps

22 Zahlen 77 Tipps

Auswerteschablone TEIL-Systeme

9Zahlen 12 Tipps

W~ 3 AW N =

10Zahien 15, 30, 50 Tipps

(=]

111Zahlen 66 Tipps

-

12 Zahlen 22,132 Tipps

ra

16 Zahlen 112 Tipps

LD

O\ B\ A

gy
@

22 Zahlen 77 Tipps

A J

r - o
N—KELDCD\J

Yo

g
o=

Auswerteschablone TEIL-Systeme

9Zahlen 12 Tipps

e e L

10Zahlen 15, 30, 50 Tipps

11 Zahlen 66 Tipps

12 Zahlen 22, 132 Tipps

16 Zahlen 112 Tipps

1]

22 Zahlen 77 Tipps

T

Auswerteschablone TEIL-Systeme

9Zahlen 12 Tipps

W o~ A W R -

10Zahlen 15, 30, 50 Tipps

[=]

11Zahlen 66 Tipps

-

12 Zahlen 22, 132 Tipps

n

16 Zahlen 112 Tipps

22 Zahlen 77 Tipps







Auswerteschablone TEIL-Systeme

9Zahlen 12 Tipps

tﬂ_m-qmm.b-um—-

10Zahlen 15, 30, 50 Tipps

(=]

11 Zahlen 66 Tipps

-

12 Zahlen 22, 132 Tipps

]

16 Zahlen 112 Tipps

22 Zahlen 77 Tipps

Auswerteschablone TEIL-Systeme

9Zahlen 12 Tipps

W~ 3 AW N =

10Zahien 15, 30, 50 Tipps

(=]

111Zahlen 66 Tipps

-

12 Zahlen 22,132 Tipps

ra

16 Zahlen 112 Tipps

LD

O\ B\ A

gy
@

22 Zahlen 77 Tipps

A J
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g
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Auswerteschablone TEIL-Systeme

9Zahlen 12 Tipps

e e L

10Zahlen 15, 30, 50 Tipps

11 Zahlen 66 Tipps

12 Zahlen 22, 132 Tipps

16 Zahlen 112 Tipps

1]

22 Zahlen 77 Tipps

T

Auswerteschablone TEIL-Systeme

9Zahlen 12 Tipps

W o~ A W R -

10Zahlen 15, 30, 50 Tipps

[=]

11Zahlen 66 Tipps

-

12 Zahlen 22, 132 Tipps

n

16 Zahlen 112 Tipps

22 Zahlen 77 Tipps
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