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Diese Teilnahmebedingungen gelten fir die Gewinnspielaktion , Tippkonig von Sachsen” (nachfolgend kurz Gewinnspiel genannt)
der Sachsischen Lotto-GmbH, Oststralle 105, 04299 Leipzig (nachfolgend Sachsenlotto genannt). Sie besteht aus mehreren ei-
genstandigen Gewinnspielen, das sind Gewinnspiele zu bestimmten Runden des (nachfolgend ,Runden-Gewinnspiel” genannt),
eine Ubergreifende , Saisonwertung” sowie ein , Teilnahmegewinnspiel“.

Die Runden-Gewinnspiele beziehen sich auf die folgenden Wettbewerbsrunden des ,,Wernesgriiner Sachsenpokal 2026/27“ im
Fuball:

1. 1. Hauptrunde
2. 2. Hauptrunde
3. 3. Hauptrunde
4. Achtelfinale

5. Viertelfinale

6. Halbfinale

Die Saisonwertung umfasst die Ergebnisse alle Runden-Gewinnspiele.
Das Teilnahmegewinnspiel umfasst alle Teilnehmer der Runden-Gewinnspiele.

Die in diesen Teilnahmebedingungen verwendeten Personenbezeichnungen gelten gleichermalen fir alle Geschlechter. Die Teil-
nahme am Gewinnspiel ist ausschliefflich Personen ab Vollendung des 18. Lebensjahres gestattet. Mit der Teilnahme am Ge-
winnspiel erkennt der Teilnehmer diese Teilnahmebedingungen an und bestatigt seine Volljahrigkeit. Der Rechtsweg ist ausge-
schlossen.

1. Teilnahme

Die Gewinnspiele werden im Zeitraum vom 03.08.2026 bis 30.05.2027 auf der Internetseite www.sachsenlotto.de durchgefiihrt.
Zur Teilnahme gibt der Teilnehmer auf der hierfiir eingerichteten Landingpage seine Tipps fur die von Sachsenlotto veroéffent-
lichten Spiele aus der 1., 2. 3. Hauptrunde sowie des Achtel-, Viertel-, und Halbfinales des ,Wernesgriiner Sachsenpokals
2026/27“ ab. Die Auswahl der Spiele und die entsprechenden Expertentipps werden vor jeder Pokalrunde veréffentlicht.

Fur jedes Spiel kann einer der folgenden Spielausgange nach regularer Spielzeit (also ohne Verlangerung) getippt werden:

e Heimsieg
e Unentschieden
e Auswartssieg

Flr die Teilnahme ist mindestens die Angabe des Namens, eines Nicknamens sowie einer giiltigen E-Mail-Adresse erforderlich.*
Jeder Teilnehmer kann an jedem Runden-Gewinnspiel nur einmal teilnehmen. Mehrfachteilnahmen derselben Person fir das-
selbe Runden-Gewinnspiel sind nicht zuldssig. MalRgeblich ist der Eingang der Tipps vor dem jeweiligen Abgabeschluss des be-
treffenden Runden- Gewinnspiels. Mit der Teilnahme an mindestens einem Runden-Gewinnspiel nimmt der Teilnehmer auto-
matisch an der Saisonwertung und dem Teilnahmegewinnspiel teil.

Die Teilnahme ist kostenlos und unabhéangig von dem Erwerb von Produkten oder Dienstleistungen der Sachsischen Lotto-GmbH.

*Die Erhebung und Verarbeitung der Angaben erfolgt fiir die Durchfiihrung der Verlosung gemdf den Teilnahmebedingungen
einschlieflich einer Gewinnbenachrichtigung an die E-Mailadresse und die Zustellung der Gewinne. Der Nickname wird zur
Bekanntgabe der Gewinner und der Ergebnisse der Saisonwertung auf der Website verdffentlich. Rechtsgrundlage: Art. 6 Abs.
1 b) DSGVO. Ausfiihrliche Informationen zum Datenschutz erhalten Sie unter www.sachsenlotto.de/datenschutz oder kosten-
frei unter 0800 7546 496.
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2. Verlosung
a. Runden-Gewinnspiel

Nach Abschluss jeder Wettbewerbsrunde werden die abgegebenen Tipps mit den tatsachlichen Spielergebnissen verglichen.
Zusatzlich gibt der bekannte Sport-Redakteur Guido Schéfer fiir dieselben Spiele eigene Tipps ab.

Ein Teilnehmer gilt als erfolgreicher Teilnehmer des jeweiligen Runden-Gewinnspiels, wenn er mehr richtige Tipps erzielt als
Guido Schafer.

b. Saisonwertung

Uber alle Runden-Gewinnspiele hinweg wird zusatzlich eine Saisonwertung gefiihrt. Hierbei werden samtliche richtig getippten
Spiele eines Teilnehmers aller Runden-Gewinnspiele addiert (Punktzahl).

c. Teilnahmegewinnspiel

Unter allen Teilnehmern, die sich mindestens einmal an der Gewinnspielaktion beteiligt haben, erfolgt eine Verlosung, d. h.
jeder Teilnehmer nimmt einmal teil, unabhangig von der Anzahl seiner Teilnahmen und der Richtigkeit seiner abgegebenen

Tipps.
3. Gewinne der Gewinnspielaktion
a. Runden-Gewinnspiel
Unter allen erfolgreichen Teilnehmern eines Runden-Gewinnspiels werden verlost:
e 10x100 Euro

Sollte die Anzahl erfolgreicher Teilnehmer geringer sein als die Anzahl der ausgelobten Gewinne, erhalten alle erfolgreichen
Teilnehmer des Runden-Gewinnspiels einen Gewinn. Die verbleibenden Gewinne werden nicht verlost und verfallen.

Sollte kein Teilnehmer mindestens einen richtigen Tipp mehr erzielt haben als Guido Schéfer, erfolgt keine Verlosung.

b. Saisonwertung
Der Teilnehmer mit der hochsten Punktzahl der Saisonwertung ist der , Tippkdnig von Sachsen” und gewinnt
° 2 VIP-Tickets fuir das ,,Wernesgriiner Sachsenpokal Finale 2026/27“

Bei gleicher Punktzahl mehrerer Teilnehmer erfolgt die Ermittlung des Gewinners der 2 VIP-Tickets durch Losentscheid.

c. Teilnahmegewinnspiel
Unter allen Teilnehmern dieses Gewinnspiels werden verlost:

e 1x2VIP-Tickets fir das letzte Heimspiel von RB Leipzig in der Saison 2026/2027
e 1x2VIP-Tickets fir das letzte Heimspiel von Dynamo Dresden in der Saison 2026/2027

4, Gewinnermittlung

Die Gewinnermittlung der jeweiligen Runden-Gewinnspiele erfolgt innerhalb von drei Werktagen nach Abschluss der jeweili-
gen Wettbewerbsrunde, der Saisonwertung und des Teilnahmegewinnspiels nach Abschluss des letzten Gruppen-Gewinnspiels
(Halbfinale des ,Wernesgruiner Sachsenpokals 2026/27“).

Samtliche Verlosungen werden durch Sachsenlotto mittels eines technischen Zufallsverfahrens durchgefiihrt.

5. Bekanntgabe und Benachrichtigung der Gewinner

Die Gewinner werden innerhalb von drei Werktagen nach der jeweiligen Gewinnermittlung per E-Mail benachrichtigt.

Zusatzlich kdnnen die mit ihren Nicknamen veroffentlichten Gewinner und das Ranking der , TOP 5“ der Saisonwertung auf der
Gewinnspielseite eingesehen werden.
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6. Gewinnbereitstellung
Die Geldgewinne werden auf ein vom Gewinner im Rahmen der Gewinnanforderung benanntes Bankkonto liberwiesen.

Dazu werden die Gewinner nach der Gewinnbenachrichtigung per E-Mail aufgefordert, die fiir die Gewinnzustellung erforderli-
chen zusatzlichen Angaben (z. B. Anschrift, Bankverbindung) innerhalb von 14 Tagen mitzuteilen.

Sachpreise (Tickets) werden nach Eingang der erforderlichen Angaben an die vom Gewinner mitgeteilte Anschrift versendet
oder elektronisch bereitgestellt.

Erfolgt innerhalb der vorgenannten Frist keine Riickmeldung des Gewinners oder werden die erforderlichen Angaben nicht
vollstandig zur Verfligung gestellt, verfallt der Gewinnanspruch. Sachsenlotto ist in diesem Fall berechtigt, einen Ersatzgewin-

ner zu ermitteln.

Eine Barauszahlung von Sachpreisen sowie ein Umtausch der Gewinne sind ausgeschlossen, soweit Sachsenlotto nichts ande-
res bestimmt.

Der Versand von Sachpreisen erfolgt ausschlieBlich innerhalb der Bundesrepublik Deutschland.
7. Haftung und Ausschluss

Sachsenlotto behilt sich vor, Teilnehmer bei VerstoRen gegen diese Teilnahmebedingungen, bei Manipulationsversuchen oder
bei Angabe falscher Daten vom Gewinnspiel auszuschlieRen.

Sachsenlotto behdlt sich ferner vor, das Gewinnspiel aus wichtigem Grund vorzeitig zu beenden oder anzupassen, wenn eine
ordnungsgemafe Durchfiihrung aus technischen oder rechtlichen Griinden nicht gewahrleistet werden kann.

8. Schlussbestimmungen
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Es gilt ausschlieBlich das Recht der Bundesrepublik Deutschland.

Sachsische Lotto-GmbH
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